Saptiamana 1

TEMA: EVALUARE INITIALA
SUBTEMA: ,,OARE CE MAI STIU?" )
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

SEMESTRUL |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/ ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID ,,Gradinita, I. Joc de rol: ,,Mirgele pentru papusa”  [DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Sunt copil Joc de masa: DS: ,,Joc didactic”
bine te-am gasit” |Arta: ,,Cum am petrecut vacanta?” ( joc didactic: ,,In ce anotimp se politicos” »Recunoaste imaginea |Ce stii despre...?”
Tranzitie desen din imaginatie) intampla?" “Mainile si pune-0 la locul DEC , Repetarea cantecelor
Rutine Biblioteca: Imagini de vacanta DEC: Ed. muzicala curate, tin potrivit” cunoscute”
I11. Jocuri de migcare in aer liber Recunoaste cantecul si canta-l! boala Lecturi:
departe”
Marti ID ,,Din vacanta” [I. Biblioteca ,,Ghiceste, ghicitoarea” DLC: Joc didactic Marti Salut doamna | Antrenament grafic |DLC: Joc exercitiu ,,Spune
Tranzitii: Joc de masa ,,Puzzle” »Recunoaste personajul” educatoare” |,,Mai stim sa scriem  |dupa mine”
Tnviorare Constructii: Truse diferite DEC: Desen: ,,Amintiri din vacanta” LSingur ma  |liniute?” DEC: Modelaj:
Rutine I11. Joc sportiv: ,,Stafeta” imbrac, Lecturi: ” Tema la alege"
dezbrac
Miercuri [ID ,,Sd povestim” |l.Artd-modelaj: ,,Tema la alegere” DS: Activitate matematica: Miercuri  |,,Doctorul te |Joc intelectual: DS: Joc logic: Asaza-ma la
Tranzitii: Stiinta: ,,Ce stii despre?” Joc didactic: “Grupeaza obiectele si sfatuieste” »Spune mai departe” |cdsuta mea”
Rutine Joc de rol: ,,De-a gradinita" denumeste-le” Lectura: DLC: ,,Sa vorbim corect”
I11.Joc muzical: ,,Ratustele” DLC ,,Cel mai bun recitator” ,.Sunt
ordonat”
Joi ID ,,Despre l. Arta: Modelaj: ,,Floare™ DS: Activitate matematica: Joc Joi ,,Cum Joc de masa: DS: joc didactic:
prieteni Constructii: ,,Casa” didactic: ,,Unde este grupa de...?” circulam” ,,Ce s-a schimbat?”  |”Du-ma la familia mea”
Tranzitii Joc de rol: ,, De-a familia” DOS: Om si societate Convorbire: ,,Pastram Lectura: DOS Convorbire: ,, Dupa
Rutine I11. Joc: ,,Vrabiutele si automobilul” ,,Cine sunt eu?” curatenia” fapta si rasplata”
Vineri ID Tubesc gradinita |I. Biblioteca: ,,Album de vacanti” DOS: Activitate practica: Vineri ,La Stiinta: ,,Hai sa DOS: ”Baloane colorate”
Tranzitii: Ex. grafic: ,,Desen in patratele” ,,Tablou de vacanta” revedere!” facem o poveste” lipire DPM Joc: ,,Raspunde
Rutine I11: CD Piticlic DPM: Joc: ,,Arata ce spun eu” ,,Sa facem Lectura: la comanda”
ordine n

clasa
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TEMA: EVALUARE INITIALA
SUBTEMA: ”CE-MI MAI AMINTESC?"
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/ ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID “O zi la gradinita [l.Joc de rol: ,,Gradinita” DS: Cunoasterea mediului: Joc Luni ,»Ma ingrijesc  |Joc de masa: Alegeti |DS: Joc didactic: Cu ce
Tranzitii Arta: Desen: ,,In vacanta" didactic: Ce stii despre...? ca sa fiu si grupati! putem ajunge la...?
Rutine Biblioteca: ,,Ce vezi in carte?” DEC: Ed. muzicala: ,,Repetd dupa sdnitos” DEC Repetarea unor
I11. Joc: Vrabiugele si automobilul" mine!" »Servesc Lecturi: cantece cunoscute
gustarea
civilizat,,
Marti ID Te rog, I. Biblioteca: CD Piticlic la alegere DLC: Poveste creata dupa ilustratii  |Marti Ma spal pe Joc de atentie: DLC: joc exercitiu pentru
mulfumesc Joc de masa: Din jumatati intreg DEC: Pictura: “Familia™ maini de cate “Gaseste corectarea vorbirii
Tranzitii: Constructii: Truse diferite ori este nevoie" |asemanarile!™ DEC: ,,Rochita papusii"
Rutine I11.Jocuri: “Copii, fugiti!" Soarele e Lectura:
sanatos
Miercuri  [ID Am colegi buni  [I. Arta: Coloram in carti DS: Activitate matematici: Miercuri  |“Imi aranjez Joc de rol: ”Cu DS: Joc logic ,, Trenul cu
Tranzitii: Stiinta: ,,Drumul spre mare" Joc logic ,,Recunoaste figurile hainele la pat" [papusa la doctor” piese groase™
Rutine Joc de rol: ,,De-a ospatarii" geometrice si insusirile lor" “Ma port DLC: ,.Formeaza propozitii
111.Joc: ,,Baba oarba" DLC ,,Saculetul fermecat" prop. frumos cu Lectura: despre jucarii"
colegii”
Joi ID Ne ajutam unii l. Arta: Desen ,,Parintii mei” DS: Activitate matematica: Joi Mainanc Biblioteca: DS: joc log. ,,Alege o piesa
pe altii Constructii: “Casuta bunicilor" “Deseneaza o casa din figuri gustarea si “Citim imagini de la [si descrie-0!"
Tranzitii: Joc de rol: ” De-a musafirii" geometrice si descrie-0!" arunc resturile  |munte si mare"
Rutine I11. Joc: Deschide urechea bine DOS: Om si societate: Conv.: ,,Este “Ma joc fard sa |Lectura: DOS “Cum primim
ziua papusii" lovesc copiii" musafirii?"
Vineri ID Stiu sa-mi fac I. Biblioteca: Citim imagini din povesti [DOS: Activitate practici: Vineri Reguli de igiend DOS: La alegere o jucarie
prieteni Exercitii grafice: “Nisip pe plaja" “Morisca'- confectie personala Stiinta: ,,Cum confectionata
Tranzitii: Nisip si apa: “Castele de nisip" DPM: Parcurs aplicativ facem rost de bilete | DPM Concurs de alergari
Rutine 111: Joc muzical: “In poiana" Joc: “Campionii" Reguli de de vacanta?
securitate [ecturi:

personala




TEMA: ,,CINE SUNT/ SUNTEM?”
SUBTEMA: ,EU si LUMEA MEA”

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:

Copilul sa poata :
Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, atat in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;
Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.
Sa-si Tmbogateasca vocabularul active si pasiv pe baza experientei, activitatii personale si/sau a relatiilor cu ceilali si sa utilizeze un limbaj oral corect din
punct de vedere gramatical.
Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizind comparatii.
Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzitoare.
Sa exploreze si sa descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii si protectiei omului si naturii.
Sa cunoasca unele elemente componente ale lumii inconjuratoare (aer, apa, sol, vegetatie, fauna, fiinta umana ca parte integranta a mediului)
si interdependenta dintre ele
Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modelaj.
Sa compuna in mod original si personal, spatiul plastic.
Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.
Sa se comporte adecvat, in diferite contexte sociale.
Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.
Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.
Sa-si formeze o tinutad corporala corecta.



CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti si reviste cu imagini despre om, familie, gradinita

- tablite magnetice cu litere

- calendar de perete cu imagini din gradinitd, mediul familial
- caiete de lucru( fise adecvate temei)

- CD —uri cu jocuri i povesti cu caracter moral

ARTA

- creioane negre, color, cerate, pensule

- acuarele, guase, tempera

- plastelind

- plangete

- suporturi pt. amestecul culorilor

- coli de desen, carton A4, A3

- instrumente muzicale (toba, triangle, fluier, castaniete, maracasa, xilofon)
- C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala

JOC DE ROL

- ,,casuta papusii” utilata corespunzator pt. act. ce se pot desfasura in familie (gatit, curatenie, petrecerea timpului liber, citi, jocuri, vizionari T.V.)
- papusi, camioane

- costume diferite, accesorii

- truse: ,,Cabinetul medical”; ,,Coaforul”; ,, Truse cu diferite unelte de meserii”

STIINTA

- carti, enciclopedii despre om, activitatile omului, copil si copilarie
- jocuri de masa cu jetoane

- atlas botanic

- plange cu imagini din gradinita si familie

- C.D. ,Piticlic”, ,,Hansel si Gretel”

- calculator, internet

- jetoane cu cifre de la 1- 10

- numaratori, betisoare

- trusa piese Logi |

- materiale didactice auxiliare




CONSTRUCTII

- cuburi plastic

- cuburi cu litere

- utilaje, camioane

- personaje miniature
- pioneze

- piese geometrice

NISIP si APA

- forme din plastic
- suport de lemn cu nisip

INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii despre tema?
- membrii familiei
- - adresa gradinitei
- - incéperile unitatii si functionalitatea lor, mobilierul
- - Imprejurimile gradinitei
- - personalul gradinitei (nume, functii)
- -norme de comportare in gradinita
- regimul zilnic

Ce nu stiu copiii despre tema si vor sa afle?
- de ce trebuie sa frecventeze gradinita

- scopul activitatilor instructiv-educative desfasurate pentru dezvoltarea si pregatirea

lor pentru viata
- drepturile si obligatiile lor in gradinita
- denumirile activitatilor desfasurate

Ce au invatat copiii in cadrul proiectului:

Sa frecventeze gradinita pentru a se pregati de scoala

Ca pe langa drepturi au si obligatii privitoare la normele de comportare in colectivitate
In functie de materialele didactice folosite stiu ce categorie de activitate desfisard
Cum pot si ei sa contribuie la pastrarea curateniei in spatial de joaca si de locuit.
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TEMA: “CINE SUNT/SUNTEM?"
SUBTEMA: "FAMILIA" ) )
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/ ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID ,Stiusama [l.Joc de rol: ,,De-a familia” DS: Cunoasterea mediului: Luni “Secretul Constructii: DS: Joc did.: ”Ce face
prezint? ,, Arta: Desen: Familia mea Convorbire: “Familia mea" mainilor curate” |[Truse diferite mama, tata cind e acasa"
Tranzitii Biblioteca: “Noi si parintii nostri” DEC: Ed. muzicali: “Ma descurc Lectura: DEC Repet. cantecului
Rutine II1.Joc de miscare: ”Ursul doarme" Cantec: Familia (Acesta e tata... ) singur”

Marti ID Am drepturi |I. Biblioteca: Imagini cu bunici DLC: Mem: "Familia mea" Marti “Sunt ordonat"  [Arta: ,,Ce mi-a DLC: Repetarea poeziei
Tranzitii: Joc de masa: Puzzle “Salut pe toti din [povestit vantul?”’ DEC: Modelez pe...
Rutine Constructii: “Casa parinteasca" DEC: Desen: ” Familia" gradinita" Lectura:

I11.Jocuri: “Iepuragu-n iarba"

Miercuri ID Suntem I. Arta: ”Coloram membri familiei" DS: Activitate matematica: Miercuri |“Manénc fara Biblioteca: DS: Joc log.: ”Alege figurile
colegi Stiinta: ,,Spune vecinii” Joc logic: ”Alege si descrie!" zgomot™ “Citim imagini de  |mari si groase!"
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a doctorul” DLC: Sa formam propozitii despre “Imi ajut colegii" [familie" DLC: joc did.: ’Spune mai
Rutine I11.Joc: ”Téranul e pe camp" familie" Lectura: departe

Joi ID La gradinita |l. Arta: Modelaj: Paine pentru familie DS: Activitate matematici: Joi “Ajutam papusa |Stiinta: Joc DS: Ne jucam cu figuri
Tranzitii: Constructii: Truse diferite Joc logic: “Copilul" sd facd ordine" |intelectual: Sa geometrice
Rutine Joc de rol: “De-a mama si tata" DOS: Om si societate : Pov: “Folosesc socotim membri DOS: Repov. Supdrarea

I11. Joc: ,,Taranul e pe camp" “Supdrarea Danielei” Gafita V. cuvinte familiei cu bunicii  |Danielei de Gafita Viniciu
fermecate” [ectura:
Vineri ID Familia este |I. Biblioteca: “Album de familie" DOS: Activitate practici: Vineri “Unde nu intra  |Joc de rol: DOS: Joc “Ce lipseste la

primul educator
Tranzitii:
Rutine

Ex.grafic: “Linia orizontala"
Nisip si apa: ,,Mancare pentru copii"
I11: Joc: “Alergam in curtea bunicilor

“Asezam masa in familie"

DPM: Mers si variante de mers Joc:

,»,Mergi cum iti spun”

Ex: 1. “Uriasii si piticii2. ,,Mersul
berzei”3. ”Varful sus” 4.“Pas langa

pas” 5.“Caluseii”

soarele pe geam
intrd doctorul pe
usa ,,

“Facem ordine
in sala de clasa"

“De-a sarbatoarea in
familie"
ectura:

masa?
DPM: Joc “Mergem ca
soldatii"




TEMA PROIECT: CAND/ CUM SE INTAMPLA?
PERIOADA: 5 SAPTAMANI
TEMA: ,, TOAMNA ,,

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :
Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, atat in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;
Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sd demonstreze ca 1-a inteles.
Sa-si imbogateascd vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activittii personale i/ sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect
din punct de vedere gramatical.
Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizand comparatii.
Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzatoare.
Sa exploreze si sa descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii i protectiei omului i naturii.
Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modela;.
Sa compuna in mod original si personal, spatiul plastic.
Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.
Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.
Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.



CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti si reviste cu imagini despre toamna

- tablite magnetice cu litere

- calendar de perete cu imagini din anotimpuri
- caiete de lucru( fise adecvate temei)

ARTA

- creioane negre, color, cerate, pensule

- acuarele, guase, tempera

- plastelind

- plangete

- suporturi pt. amestecul culorilor

- coli de desen, carton A4, A3

- instrumente muzicale (toba, triangle, fluier, castaniete, maracasa, xilofon)
- C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala

JOC DE ROL

- ,,casuta papusii” utilata corespunzator pt. act. Ce se pot desfasura in familie (gatit, curatenie, petrecerea timpului liber, citi, jocuri, vizionari T.V.)
- papusi, camioane

- taraba pt. aprozar, cosuri pt. fructe, flori proaspete sau din plastic

- tocatoare, castroane, tacdmuri.

STIINTA

- cantar

- jocuri de masa cu jetoane

- atlas botanic

- planse cu fructe, legume, flori de toamna
- cantar maimutica cu banana
- C.D. ,,Piticlic- toamna”

- calculator, internet

loto cu fructe

- jetoane cu cifre de la 1- 10
- numaratori, betisoare

- trusa piese Logi |




CONSTRUCTII

- cuburi plastic

- cuburi cu litere

- utilaje, camioane

- personaje miniature
- pioneze

- piese geometrice

NISIP si APA

- forme din plastic
- suport de lemn cu nisip

INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii? Ce nu stiu copiii si vor si afle?

- sa denumeasca fructe, legume, flori din carti, enciclopedii; - ce vitamine contin fructele si legumele;

- sa grupeze fructe, legume, flori dupa anumite criterii; - modalitati de a pregati fructele si legumele pentru iarna;

- sd recunoasca un fruct, legume dupa aroma specifica; - sd prepare o salata de fructe, tartine cu zacusca, compot de fructe;

- ca toamna cad frunzele; - expresii artistice adecvate temei: mere ca focul, prune brumate, struguri parfumati,
- ca toamna ploua; gutui amarui cu puf galben ca de pui, frunze ruginii, s-au aurit a toamna livezile,

- ca toamna se coc fructele si legumele; toamna harnica si de roade darnica;

- ca toamna infloresc crizantemele si tufanelele; - de ce cad frunzele?

- ca toamna oamenii culeg roadele din gradini, livezi, vii. - de ce ploua? De unde vine ploaia?

Ce au aflat copiii in cadrul proiectului?

Ca fructele si legumele sunt bogate in vitamine si minerale
Modalitati de conservare a fructelor si legumelor pentru iarna

Sa prepare o salata de fructe sau de legume

Sa foloseasca expresii artistice 1n descrierea fructelor sau legumelor

Subtemele proiectului: ,, FRUCTE DE TOAMNA”

,, LEGUME DE TOAMNA”

,,FLOR DE TOAMNA”

L, ANIMALE SALBATICE ,,

,,CE AM INVATAT DESPRE TOAMNA?"- EVALUARE PROIECT
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TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: “ FRUCTE DE TOAMNA”
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID 1.Joc de rol: “De-a piata de fructe” DS: Cunoasterea mediului: Luni ” Doctorul te . Joc de masa: DS: Joc did. ”Ce stii
Tranzitii Arta: “Coloram fructe de toamna" Observare: “Fructe de toamna" sfatuieste” ” Alegem jetoane cu |despre...?
Rutine Biblioteca: Citim imagini cu fructe DEC: Cantec: ”Acum e toamna, “Atentie cAnd  [fructe”, DEC Repetarea cantecului
I11.Joc: “Ursul doarme" da!" “Masa bund" pred. treci strada!™  [Lectura: si j. muzical
Marti ID I. Biblioteca: Citim imagini cu prune DLC: Jd. ”Ce stii despre...? Marti “Ma spil pe Constructii : DLC: J.d. ”’Spune mai
Tranzitii: Jocde masa: Alege fructe de toamna! - propozitii simple si dezvoltate maini cu ,,Roaba” departe...”
Rutine Constructii: “Tarabe pentru piata" DEC: Pictura: "Fructe de toamna" sapun” DEC: Modelam fructe
I11.Joc: “Taranul e pe camp" “Ajut colegii la |Lectura:
nevoie"
Miercuri [ID l. Arta: Pictura: ”Strugurele" DS: Activitate matematica: Miercuri | ,,Stiu s salut” |Biblioteci: DS: “Céate mere are...?"
Tranzitii: Stiinta: “Curiozitati despre fructe ,, Formarea grupelor de fructe dupa “Singur ma Citim din carti si DLC: “Povesteste o
Rutine Joc de rol: “De-a aprozarul” forma i raportarea la cantitate imbrac,dezbrac |reviste cu fructe intdmplare!”
I11.Joc: ”Iepurasu-n iarba" DLC Pov creati cu anceput dat " Lectura:
Joi ID I. Arta: Modelaj: ”Para" DS: Activitate matematici: Joi ,» Sunt Joc de masa: ,,.Din DS: ”Mai multe, mai putine"
Tranzitii: Constructii: Ladite pentru fructe" Ex. cu mat. ind. ”Tot atatea" ordonat” jumadtate-intreg” DOS “Stii un copil
Rutine Joc de rol: “De-a cumparatorii" DOS: Om si societate “Mananc Lecturi: lauddros?"
I11. Joc: “Culegem fructe" “Povestea nucii laudaroase” civilizat"
Vineri ID I. Biblioteca: ” Imagini cu struguri ,, DOS: Activitate practica: Vineri “Cuvinte Stiinta: DOS: ”Sa servim o salata
Tranzitii: Ex. grafice: “Salati de fructe" magice" “Internetul ne arata..." |de fructe!"
Rutine Nisip si apa: ”Conserve cu fructe" DPM ”Predarea alergarii, cu plecare “Aranjam sala DPM: Joc: “Atentie la
I11: Joc: “Alergam printre pomi" si oprire la semnal. 1. de grupa" Lectura: clopotel!"

Ex.: 1., Leganam bratele”2. ,,Ne
rasucim”3.,,Pendulul” 4. ,,Ne

aplecam” 5. Sari i joaca
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TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: “ LEGUME DE TOAMNA ,,

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA | ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a
Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID ,,Provizii” 1.Joc de rol: ,,De-a gospodinele” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,, Nu vorbim la |1. Joc senzorial: DS: , ,,Cosul cu legume de
Tranzitii Arta: Legume hazlii” Observare: ”Varza si conopida” masa!” ,,Ghiceste ce ai toamna”
Rutine Biblioteca: ”Imagini cu legume ,, DEC: Ed. muz ”Toamna” pred ,,Pastram gustat”
Lectura: I11. ”Iepurasul la morcovi” Joc muz. "Masd bund"- repetare curdtenia la Arta: ,,Coloram DEC Repetare cantec
dulapior" legume de toamna”
Marti ID Mancam I. Biblioteca ,,Poveste cu legume” DLC: Joc didactic: ,,Alege din Marti »Terog!, Iarta- |1. Biblioteca: DLC: Joc didactic: ,,Ce stii
sandtos! Jocde masa ,,Gaseste perechea” recolta de legume” -propozitii, ma! ,»Ghicitori despre despre mine?
Tranzitii: Constructii: ,, Piata de legume” silabe Tmi ajut colegii |legumele de toamnd” [DEC: Modelaj: Legume
Rutine I11.Jocuri: La aparatele de joaca DEC: Modelaj: "Legume" Lectura:
Miercuri [ID Leguma l. Arta- : ”Coloram legume" DS: Activitate matem: Formare de [Miercuri |,,Suntem 1. Joc de rol: DS: Joc logic: ,,Ciorba de
preferata Stiinta: ,,Continua sirul!” multimi dupa criterii date harnici si ,»,Qradinarii” legume”
Tranzitii: Joc de rol: ,,La piatd” DLC : Joc didactic: “Gaseste ordonati” Arta: ,,Legume DLC: Joc-exercitiu:
Rutine I11.Joc: ,,Culesul cartofilor” cuvantul opus!" ,,Unde nu intrd |insufletite” ,,intrebérile”(propozi
soarele pe Lectura: tia interogativa)
geam intra
doctorul pe
usa”
Joi ID lubesc I. Arta: Modelaj: “Conopida” DS: Activ. mat: Ex. mat. indiv: Joi Cand gresesc, |1. Biblioteca: DS: Joc didactic: ,,La
morcovul Constructii: ,,Roaba” »Alege si grupeaza legume ,, imi repar Exercitii grafice: aprozar”
Tranzitii: Joc de rol: “De-a gradinarii DOS: Om si societate greseala” ,Invatim si scriem DOS Convorbire “Despre
Rutine I11. Joc distractiv: ,,Mima” “Copiii mofturosi..." ,» Aranjez patul”|cifre” preferinte"
Vineri ID Varza, foarte I. Biblioteca: ,,Ghiceste, ghicitoarea !”  |[DOS: Activitate practica: Vineri »Ne pregatim  |1. Stiinta: DOS: Etichetim borcanele
sanatoasa Ex. grafic: ”Linia orizontala dubla" “Punem muraturi" pentru somn”  |,,Uneste punctele si de muraturi
Tranzitii: Nisip si apa: ” In gradina" DPMPredarea alergarii in linie ,» Regula clasei: [Spune ce-ai obtinut!” | DPM Joc: ,,Alergati la
Rutine I11: Jocuri la aparatele din curtea dreapta Joc: ,,Cursa legumelor” Ordine, la morcovel!”
gradinitei Ex.1., Leganam bratele”2. ,,Ne plecare”
rasucim”3.,,Pendulul” 4. ,Ne
aplecam” 5. Sari si joaca
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TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: ”FLORI DE TOAMNA"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA | ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a
Data ADP ALA ADE Data ADP ALA ADE
Luni ID Miresme de 1.Joc de rol: “De-a floraria” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,Imi aranjez Joc senzorial: ,,Ce DS: Lectura dupa imagini
toamna Arta: ” Coloram flori de toamna" Observare: ,Dalia si crizantema" singur patul™ floare ai mirosit?” “Flori de toamna"
Tranzitii Biblioteca: ,,Album cu flori”- DEC: Ed. Muzicala “Servesc Arta: ,,Coloram dalii” |DEC Repetarea cantecului
Rutine I11.Joc: “Fluturii vin la flori" Cantec: "Toamna"-repetare civilizat masa” [Lectura: si joc muzical
Joc muz:A cantat intreaga vara- pred
Marti ID “Ce mi-a I. Biblioteca: Citim despre flori DLC: “Sa ne bucuram de flori!"-  [Marti “Aerisim clasa |Biblioteca: ,, Legenda |[DLC: Cum spui cand te
crizantemei”-
povestit o Joc de masaAlege florile de toamn propozitii exclamative dupa somn" Lectura: bucuri?
crizantema” Constructii: “Gradina de flori" DEC: Pictura: “Vaza cu flori" ,»Ne spalam pe DEC: Modelaj: "Flori
Tranzitii: 111.Joc “Deschide-ti urechea bine" maini*" pentru papusa"
Rutine
Miercuri  {ID ,,Curcubeul l. Arta: ,, Ce a uitat pictorul?” DS: Activitate matematica: Miercuri [ Pastram Constructii: ,,Unelte |DS: Ex.cu mat indiv.
florilor" Stiinta: ,,De ce iubim florile?” Joc did. ”Formare de perechi" curatenia" de gradina” ”Formare de perechi
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a gradinarii" DLC Joc did,”Raspunde repede si ,,Imi aranjez Lectura: DLC: “Ce stii despre..."
Rutine I11.Joc de miscare: ,,Buchetele” bine”(formare de prop.) hainele la pat"
Joi ID ”Sa oferim I. Arta: Modelaj : “Crizantema2 DS: Activitate matematica: Joi »Ne pregitim [Stiinta: ,,De ce unele [DS: ”Sus-jos;pe-
flori" Constructii: ”Cosuri pentru flori" Joc didactic ,,Unde am pus pentru somn”  |flori se usuca sub;deasupra-dedesupt"
Tranzitii: Joc de rol: “De-a iubitorii de flori" floarea?” (pozitii spatiale) “Colaborez cu |toamna?” DOS “Invitim si iubim
Rutine I11. Joc: “Esti o floare, esti un crin” DOS: Om si soc. Pov. creata dupa colegii” Lectura: florile"
ilustratii,,Flori vesele si triste”
Vineri ID ”Au inflorit I. Biblioteca: ”Internetul spune..." DOS: Activitate practici: Vineri ,.Sarut mana, DOS: Expunerea lucrarilor
iar... Ex. grafic: “Linia verticalg" “Crizantema" -aplicatie doamna!lLa |Arti:,,Gradina cu DPM
Tranzitii: Nisip si apa: ”Gradina de flori" DPM Gimnastica ritmica ,,Dansul revedere, crizanteme” Gimnastica ritmica ,,Dansul
Rutine 111.Joc: ”Zaresc un print un calare" florilor” copii!” florilor”
Ex: 1., Leganam bratele”2. ,Ne ,»3a pastram Lectura:

rasucim’3.,,Pendulul” 4. ,Ne
aplecam” 5. Sari si joaca"

hainele curate
III
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TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: ,,ANIMALE SALBATICE,,
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID Randunica a 1.Joc de rol: “De-a padurarii” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,.Suntem Biblioteci: ,,Versuri |DS: ”Ce stii despre ...?"
plecat Arta: ,,Animale si adaposturi” Lect.d imag: ”Animale silbatice" gospodari!” hazlii pentru copii” DEC Repetarea cantecului
Tranzitii Biblioteca: Imagini cu animale, DEC: Ed. muz. Cantec: “Tot ce e pe Constructii: si a jocului muzical
Rutine I11. Joc : ,, Vulpea si gastele” lume"-predare Sa fii politicos!”|,,Musuroiul de furnici
Joc muz. A cantat intreaga vara- " -
rep Lectura:
Marti ID Mama si puii ei |l. Biblioteca ”Animalele si puiilor” DLC: Memorizare: “Balada unui Marti “Ne odihnim  |[Joc de masi: ,,Hrana [DLC: Repetarea poeziei
Tranzitii: Jocde masi,,Puzzle greier mic" G. Toparceanu sanatosi sa fim” [si foloasele lor” DEC: Desene la alegere
Rutine Constructii: ,,Cuiburi si casute” DEC: Desen: “Animale" dupa ,Mainile mele |Constructii: dupa sablon
»Adapost de caprioare
111.Jocuri: ,,Ursul si vanatorul” sablon harnice Lectura:
Miercuri  [ID Furnica harnica [l. Arta: Coloram animale silbatice DS: Activ. mat: Pozitii spatiale: Miercuri [“Ma descurc in |Joc distractiv: ,, DS: Unde este ursuletul?
Tranzitii: Stiinta: “Unde se ascund gazele?” “Unde s-a ascuns veverita?" tot ce fac ,, Spune cuvantul!” DLC: ”Greierele este..."
Rutine Joc de rol: ’Salvam animalele ,, DLC “Formeaza prop.despre greier Mananc Constructii: ,,Cuib de
I11.Joc: “Scaunele muzicale” si furnica" frumos" randunele”
Lectura:
Joi ID Protejam I. Arta: Modelaj ”Animale salbatice DS: Activ. mat: Pozitii spatiale: Joi “Ma port Biblioteca: DS: Spune mai departe
animal Constructii: ”Barlogul ursului® ”Réandunica se afla..." frumos cu ,,Ghicitori despre
Tranzitii: Joc de rol: ”Salvatorii animalelor" DOS: Om si soc Pov ”Puiul"de colegii” animale” DOS Repovestire Puiul
Rutine I11. Joc: ”Iepurasu-n iarba" I.Al.Britescu Voinesti “Ma spal pe Stiinta: ”De ce...?"
maini" Lecturi:
Vineri ID Legea apara L.Stiinta: ,,Pot vorbi animalele?” DOS: Activitate practica: neri ,»Alimentatia  |Arta: Desen dupa DOS:
animalele Ex. grafic: ,,Animale in patratele” “Animale" - aplicatie sanatoasa” contur : ” Animale” DPM
Tranzitii: Nisip si apa: ”Urme de urs" DPM Predarea sariturii libere, de pe “Facem ordine [Joc de rol: ,,De-a Joc: ,,Cine sare mai
Rutine I11: Joc. *Iepurasii la morcovi" loc, cu desprindere de pe ambele in clasd" gospodinele” departe”

picioare Joc: ,,Cine sare mai departe”
Ex: 1. Boxam2. Barza3.Leganam
papusa”4.Pisica se intinde 5.Sari

[_ectura:
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TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: ,,CE AM INVATAT DESPRE TOAMNA?"- EVALUARE PROIECT

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA | ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a ll-a
Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data

Luni ID “Zéana 1.Joc de rol: “De-a Zana Toamna” DS: Cun. med: Conv. “Ce am Luni »ingur am Arta: ,Ploaia de DS: ,J.d. “La cumparaturi.?"
Toamna" Arta: ,,Copacul cu frunze ruginii” invatat despre toamna?" grija de mine” [toamna’: Pictura, DEC - Repetare cantece de
Tranzitii Biblioteca: ,,Ce povesteste vantul?” DEC: Ed. muzicald Repetarea ,,Imi aranjez desen, modelaj toamna
Rutine III. ”Culegem fructe" cantecelor si j. muz. de toamna pijamaua” Lecturi:

Marti ID ,,Vant si I. Biblioteca,,Ghicitori pentru copii” DLC: “Sfarsit de toamna- Joc did.: |Marti ,,Imi ajut Constructii: ,,Ladite |DLC:Jd
ploaie ne-ncetat [Jocde masa Puzzle Ce stii despre...?"" colegii pentru legume si “Roata toamnei”
Tranzitii: Constructii: ,, Ronduri cu flori” DEC: Pictura: Peisaj de toamna cu »Sunt politicos [fructe”, DEC: Tema la alegere
Rutine I11.Jocuri: ,,Culegem cartofi” ploaie i vant Lectura:

Miercuri ID “Norii plini  [I. Arta Florile toamnei” DS: Activ. mat.: Formare de Miercuri |Vorbesc pe un |Biblioteca: ,,Livada  |DS: Ex. cu mat. indiv.*
de ploaie... ” Stiinta: ,,De unde vine ploaia?” perechi dupa criteriu dat ton calm cu cei |cu fructe” Numara fructe si legume”
Tranzitii: Joc de rol: ,,De-a greierele si furnica” DLC Sfarsit de toamna -Evaluare- din jur” DLC: Jd Gaseste opusul
Rutine I11.Joc: “Bate vantul frunzele” ,Omonime” - silabe “Pun masa" Lectura:

Joi ID Réndunicaa |[l. Arta: Modelaj,,Fructe, legume flori DS: Activitate matematica: Joi ,,Mananc Joc de rol: , De-a DS: Joc logic: Trenul
plecat Constructii: ,,Adaposturi ,, Joc logic: ,,Te rog sa-mi dai!” frumos si pasdrile cilatoare” tricolor
Tranzitii: Joc de rol: “De-a gospodinele” DOS: Om si societate strang masa!”  |Lectura: DOS Cum consumam
Rutine I11. Joc: ,,Cald-rece” “Cum consumam legumele?" “Imi spal fructele

mainile"

Vineri ID Florile stau |. Biblioteca: ,,Imagini de toamna" DOS: Activitate practici: Vineri ,»,Se joacd cu Stiinta: ,,Pot vorbi DOS: Expunerea lucririlor
suparate, Ex. grafic: ,,Linia verticala dubla" “Peisaj de toamna” - aplicatie atentie pentru a |animalele?” DPM Joc: ,,Jos de pe
Tranzitii: Nisip si apa: ,,Fructe, legume si flori,, [DPM Predarea sariturii in adancime evita ectura: bustean”
Rutine I11: ,,Pasarica muta-ti cuibul !” Joc: ,,Broscutele sar in lac” Ex: 1.” accidentele”

Roata mica, roata mare2.,,Scoatem “Facem ordine
dopul”3. ,,Papusa se apleaca” 4. la jucarii”

,,Bicicleta”5. ,,Sari si joaca”




PROIECT DURATA: 1 SAPTAMANA

TEMA: ,,CUM ESTE, A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?”
SUBTEMA: ,,TARA MEA”

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :
Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, att in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;
Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.
Sa-si imbogateascd vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activitatii personale si/sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect
din punct de vedere gramatical.
Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizand comparatii.
Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzatoare.
Sa exploreze si sa descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii si protectiei omului si naturii.
Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modelaj.
Sa compuna in mod original si personal, spatiul plastic.
Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.
Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.
Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.

CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti si reviste cu imagini despre tara noastra;

- materiale auxiliare: carti cu lecturi istorice, D.V.D.-uri cu imagini si filme istorice;
- costume populare din diferite zone geografice ale Romaniei;

- tdblite magnetice cu litere

- calendar de perete cu imagini din tara; forme de relief;

- insemnele tarii: harta; steagul, imnul, stema.

- caiete de lucru( fise adecvate temei)

- albume cu vederi din tara;

ARTA

- creioane negre, color, cerate, pensule
- acuarele, guase, tempera

- plastelina

- plangete

- suporturi pt. amestecul culorilor

- coli de desen, carton A4, A3




- instrumente muzicale(toba, triangle, fluier, castaniete, maracasa, xilofon)
- C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala

JOC DE ROL

- ,casuta papusii” utilatd corespunzator pentru petrecerea timpului liber;
- jocuri, vizionari T.V.

- papusi, camioane

- costume populare roméanesti;

- costume din diferite epoci ale poporului roman pentru jocurile de rol.

STIINTA

- jocuri de masa cu jetoane

- atlas istoric; atlas geografic

- plange cu personalitati istorice si contemporane ale tarii;
- calculator, internet

puzzle: ,,Harta Roméaniei’

- jetoane cu cifre de la 1- 10

- numaratori, betisoare

- trusa piese Logi |

NISIP si APA

- forme din plastic
- suport de lemn cu nisip




INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii despre tema?

- sd denumeasca tara noastra; limba ; orasul capitala

- sa recunoasca insemnele nationale: drapel; stema , imn ;harta.

- data de 1 Decembrie — Zi nationala a Romaniei;

- ca Romania mare s-a format prin unirea celor trei tari surori: Moldova, Ardealul
si Tara Romaneasci.

- strdmosii poporului roman: dacii $i romanii.

Ce nu stiu copiii despre tema si vor sa afle?
- Cine a fost Burebista, Decebal, Traian, Mihai Viteazul, Regele
Carol I, Regele Ferdinand si alte personalitati ale istoriei Romaniei.
- Cum s-a format poporul roman si limba romana;

- Cine au fost realizatorii Unirii de la 1 Decembrie 1918.

- Romania este un stat unitar - toti romanii vorbesc aceeasi limba -
limba roména fiind limba nationala;
- Ca in Romania nu traiesc numai romani, ci $i oameni apartinand
altor popoare din lume, care si-au ales ca o a doua patrie tara noastra.
- Ca Romania face parte din Comunitatea Uniunii Europene;

Ce au aflat copiii Tn cadrul proiectului?
Semnificatia cuvintelor: stramos, patriot, natiune, limba nationala
Cum s-a format poporul roman si limba romana

Ce etnii mai traiesc 1n tara noastra
TEMA PROIECT: ,,TARA MEA”




Saptimana 9

TEMA:,,CUM ESTE, A FOST §1 VA FI AICI PE PAMANT?”
SUBTEMA: ”ZIUA NATIONALA A ROMANIEI"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA | ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a
Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID Sunt roméan 1.Joc de rol: “Micii geografi” DS: Cunoasterea med. Conv. Luni ,,Nu vorbim cu |Arti: ,,Costume DS: ”Ce stim despre
Tranzitii Arta: “Drapelul tricolor” “Ziua Nationala a Romaniei" gura plind" populare” decorare Romania?"
Rutine Biblioteca: Costume nationale DEC: Ed. muz. Cantec ”Sunt “Ne adresam  |Lectura: DEC “Desteapti-te romane"
I11.Jocuri: ”Prinde-ma!”,,Nu rade!” roman" Auditie Imnul de stat politicos"
Marti ID “Plai de dor !" [I. Biblioteca,,Steagul tarii si al UE” DLC: Unirea cea Mare natiunea a  |Marti “Semnele de Biblioteca: DLC: J d “Postagul"
Tranzitii: Joc de masa,,Steagul tarii” facut-o0" circulatie" ,Bucuresti, capitala DEC: Desen Steagul
Rutine Constructii: ,,Palatul Parlamentului” Mem.: Imnul de stat “Nu mai tarii mele” - internet  |Romaniei si al UE
I11.Jocuri: “Tara, tara vrem ostasi!" DEC: Modelaj: “Steagul tricolor" suntem copii  |Lectura:
mici”
Miercuri [ID lubesc Romania [I. Arta: Decoram vase DS: Activ. mat.: Raportarea Miercuri  |“Cum ldsam Constructii: ” Arcul |DS: Ex.cu mat.individual
Tranzitii: Stiinta: Tara mea pe harta Europei” numarului la cantitate hainele Tn dulap |de triumf”, ,,Palatul ,,Cauta vecinii”
Rutine Joc de rol: “De-a excursionistii” DLC “Ce stiu despre tara “Nu parasim Parlamentului” DLC: Form. propozitii cu
I11.Joc: Dans popular: ”Alunelul" mea?".despartire in silabe sala de grupa" |[Lectura: cuvantul tara
Joi ID Vorbesc roména [I. Arta: Modelaj “Facem o vaza" DS: Activitate mat: Tot atétea, Joi “Raspundem  |Stiinta: ” Sa ne DS: j d “Numadra si
Tranzitii: Constructii: Cetati mai multe, mai putine" politicos la cunoastem tara” potriveste”
Rutine Joc de rol: “De-a spectacolul” DOS: Om si societate Morala din intrebari” Lecturi: DOS Recitam ”Balada unui
I11. Joc: ,,Ne jucam cu ce vrei tu!” “Balada unui greier mic" Adundm greier mic"
jucariile
Vineri ID “Mandria mea" |l. Biblioteca: Imagini cu monumente DOS: Activitate practica: Vineri “Nu risipim Joc : ,Jocul formelor | DOS: Finalizarea si
Tranzitii: istorice ”Harta Romaéniei” (colaj lucrare mancarea" de relief” expunerea lucrarii
Rutine Ex. grafic: “Combinatii de linii" colectivi) “Legam Lecturi: DPM Dans popular:
Nisip si apa: ,,Harta Romaniei DPM Predarea sariturii in lungime sireturi" “Hora"

I11: ,,Excursie prin tara”

cu elan Joc: ,,Cine sare mai
departe”Ex.1,,Leginam bratele”2.
,,Intindem elasticul” 3.,,Ursul
cauta"4., Lumanarea mica”5.,,Sari

intr-un picior”




PROIECT: ,,SA CITIM PENTRU MILENIUL III”

TEMA: “CU CE si CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?”
SUBTEMA: ,,CARTE FRUMOASA, CINSTE CUI TE-A SCRIS!”

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :
- Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, atat in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;
- Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.
- Sa-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activitatii personale si/sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect
din punct de vedere gramatical.
- Sa fie capabil sa creeze structuri verbale, rime, ghicitori, povestiri, mici dramatizari, utilizand intuitiv elementele expresive.
- Sa utilizeze instrumentele de scris, stdpanind deprinderile motrice necesare.
- Sa perceapa si sa discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
- Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizind comparatii.
- Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzatoare.
- Sa exploreze si sa descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
- Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii si protectiei omului si naturii.
- Sa redea liber teme plastice h desen, pictura, modelaj.
- Sa compuna in mod original si personal, spatiul plastic.
- Sa recunoasca elementele de limbaj plastic si sa diferentieze forme si culori, in mediul inconjurator.
- Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
- Sa aprecieze in situatii concrete unele comportamente si atitudini, in raport cu norme prestabilite si cunoscute.
- Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.
- Sa exprime, prin miscare, Starea sufleteasca creata de muzica audiata.
- Sa se foloseasca de actiunile motrice invatate pentru a exprima sentimente sau comportamente pentru a raspunde la diferiti stimuli (situatii), la diferite
ritmuri.



CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti si reviste diferite, albume, enciclopedii

- tablite magnetice cu litere

- calendar de perete cu imagini din povesti, tara

- caiete de lucru( fise adecvate temei)

- CD, casete audio povesti

- imagini despre biblioteci, sali de lectura, tipografii, tirguri de carte
- planse cu scene din povesti

- sabloane cu personaje din povesti

- creioane negre, color, cerate, pensule

- acuarele, guase, tempera

- plastilina

- plansete

- suporturi pt. amestecul culorilor

- coli de desen, carton A4, A3

- instrumente muzicale (toba, triangle, fluier, castaniete, maracasa, xilofon)
- C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala
- materiale refolosibile

- aracet

- carti de colorat

- ,,casuta papusii” utilata corespunzator pt. act. ce se pot desfasura in familie (gatit, curdtenie, petrecerea timpului liber, citi, jocuri, vizionari T.V.)
- papusi, camioane

- carti, caiete, reviste pentru copii

- costume si accesorii adecvate temei

- personaje miniatura

CONSTRUCTI

- cuburi plastic

- cuburi cu litere

- utilaje, camioane

- truse diferite de constructii
- pioneze

- piese geometrice

- materiale din natura




STIINTA

- jocuri de masa cu jetoane
- carti

- planse

- C.D. educative

- calculator, internet

- jetoane cu cifre de la 1- 10
- numaratori, betisoare

- trusa piese Logi |

NISIP si APA

- suport de lemn cu nisip
- forme din plastic

- materiale din natura

- betisoare




INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii cu privire la proiect?
- scurte povesti si povestiri, ghicitori, zicatori;

poezii;
materialul din care sunt facute cartile;

stiu sa manuiasca o carte;
sa citeasca imaginile sau chiar cuvinte;

cunosc cateva tipuri de carti.

Ce nu stiu copiii si vor sa afle?
noi texte literare;
unde se prelucreaza hartia;
ce este o tipografie;
cum se tiparesc cartile;

valoarea cartilor;

CuUm se pastreaza si se Ingrijesc cartile.

ce este o biblioteca si clasificarea bibliotecilor;
unde se comercializeaza cartile;

cum se numesc cei care scriu §i cei care citesc cartile;
cum se numesc cei care corecteaza manuscrisele si se asigura ca se

tiparesc cartile in cele mai bune conditii (editor — editurd);

Ce au aflat copiii in cadrul proiectului?

unde se prelucreaza hartia;

ce este o tipografie;

cum se tiparesc cartile;

valoarea cartilor;

ce este o biblioteca si clasificarea bibliotecilor;

structura si clasificarea cartilor;

unde se comercializeaza cartile;




Saptimana 10

TEMA: “CU CE si CUM EXPRIM:&M CEEA CE SIMTIM?"
SUBTEMA: ,,CARTE FRUMOASA, CINSTE CUI TE-A SCRIS!”
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID Copiii si 1.Joc de rol: ”De-a librarii" DS: Cunoasterea mediului: Luni “Vorbim incet la | Joc de atentie: DS: , ,,Ce stim despre
cartile” Arta: ,,Decordm coperta cartii Conv. cu sup. int. ”Cartea" joaca" ,,Zboara, zboara” carti?”
Tranzitii Biblioteca: ,,Tainele cartilor" DEC: Ed. muz “Cirticica mea" ,,Multumesc, Lectura: DEC Repetarea cantecului
Rutine I11. Vizitd la biblioteca Joc muz. ”Mergi cum bat!" cuvantul magic”
Marti ID Daruiesti o I. Biblioteca: “Carti diverse” DLC: Pov creata dupa ilustratii: Marti “Ajutam colegii | Joc de masa DLC: Joc didacti
carte Joc de masa,, Alegem litere” “Carte frumoasa cinste cui te-a la nevoie” ,, Alege imagini cu  |,,Personaje din poveste”
Tranzitii: Constructii: ,, Tipografia” scris” Respectam aspecte din povesti” [DEC: Finalizarea lucrarilor
Rutine I11.Jocuri: : ”Cursa cu castane” DEC: Pictura : “Cartea” regulile de Lectura: si expunerea
igiend
Miercuri [ID Tubesc cartile l. Arta: ”Coloram in carte" DS: Activitate matematica: Miercuri | ,,Poftim! Te Constructii: DS: Joc didactic
Tranzitii: Stiinta: ,,Drumul cartii” “Cauta vecinii" rog!” ”Tipografii” ,,Cate sunt?”
Rutine Joc de rol: ”De-a bibliotecarii" DLC Joc didactic: “Omonime" ,,Facem ordine ,, [Lectura: DLC: Jd “Aminteste-ti
1. Vizita la librarie omonime"
Joi ID Ingrijesc cartile |I. Arta: Modelaj ”Semnul de carte” DS: Activ. mat: Joc logico- Joi “ Suntem de Biblioteca: ,,Sa citim |DS: Joc logico-matematic
Tranzitii: Constructii: ,, Biblioteca” matematic “Carte tricolora" ajutor” “ Nu carti de povesti” ”Cartea"
Rutine Joc de rol: “De-a tipografii" DOS: Om si societate: vorbim cu gura |Lectura: DOS Ce ne invata Biblia?"
I11. Joc: ”Leaganul” “Cartea” plina”
Vineri ID Carte I. Biblioteca: Ghici ,ghicitoarea mea DOS: Activitate practica: Vineri ,Facem ordine | Arta: ,,Carti de DOS: Finalizarea lucrarilor
frumoasa... Ex. grafic: ” Semnul de carte" “Semnul de carte" - festonare la jucarii”- colorat cu imagini din [si expunerea
Tranzitii: Nisip si apa: Scriem litere de tipar DPM Aruncarea si prinderea mingii »Sdvinacand |povesti” DPM Joc: “Mingea la
Rutine I11: Joc”’Leaganul" Joc ,,Mingea calatoare" Ex: 1. sunt chemati”  [Lectura: capitan"
,,Priveste sus”2. “fnotam” 3.
,,Leaganul”4. ,,Batem palmele sub
genunchi”5. ,,Sari i joacd”




TEMA: ,,CUM ESTE, A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?”

SUBTEMA: ,,TRADITII ST OBICEIURI”

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :

Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, att in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;
Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca l-a inteles.
Sa-si imbogateascd vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activititii personale si/ sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect

din punct de vedere gramatical.

Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizand comparatii.
Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzatoare.

Sa exploreze si sa descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurdrii sanatatii i protectiei omului si naturii.
Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modelaj.

Sa compuna in mod original si personal, spatiul plastic.

Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.

Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.

Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.

Centre de interes deschise si materiale puse la dispozitia copiilor:

Biblioteca: Arta: Joc de rol:
- Carti si reviste cu imagini specifice traditiilor - Creioane negre, colorate, pensule, acuarele, - Casuta papusii, papusi,
si obiceiurilor de iarna, Mos Niculae, Mos - Plastilina, plansete - Case de marcat;
Craciun, - Sabloane - Fructe, legume de plastic
- Carti cu povesti religioase, icoane, costume - Coli de hartie, blocuri de desen - Masini, covoare , semen de circulatie, garaje
populare din diverse zone, culegere cu colinde - Carti de colorat - Sortulete, bonete
vechi, - Hartie glasse - Costume nationale, pentru serbare, pentru dansuri
- Casetofon, povesti, casete cu cantece, colinde - Lipici, foarfeci. tematice
specifice sarbatorii de Craciun (video, audio);
- Jetoane.
Joc de masa: Constructii: Stiinta:

Puzzeluri

Jocul anotimpurilor;

Jocul colorilor;

Jocul ,, Alegeti si grupati”

Jocul ,, Completeaza ce lipseste”

- Truse diverse,
- Diverse materiale.

- Enciclopedii;
- Planse cu aspecte ale sarbatorii Craciunului,
traditii si obiceiuri sfecifice sarbatorii Nasterii

Domnului




Jocul ,, s& impodobim bradutul”

Inventar de probleme:

Ce stiu copiii despre tema? Ce nu stiu copiii despre tema si vor sa afle?
- De Craciun se impodobeste bradul; Despre obiceiurile specifice sarbatorilor de iarna de la noi din tara si din alte
- Mos Niculae si Mos Craciun aduc daruri copiilor; tari;
- Craciunul reprezinta Nasterea Domnului Isus Despre costumele nationale traditionale, masti;
Legenda lui Mos Niculae

Legenda lui Mos Craciun
Legenda bradului
Despre cei trei magi: Melchior, Gaspar si Baltazar si steaua calauzitoare
Semnificatia darurilor de la cei trei magi
Obiceiuri specifice Anului Nou
Ce au aflat copiii in cadrul proiectului?
Despre tara lui Mos Niculae si Mos Craciun
Despre Nasterea lui Isus
Cum a fost ales bradul pom de Craciun;

SUBTEME: “MOS NICOLAE"

“OBICEIURI si TRADITII DE IARNA"
“ MOS CRACIUN"




Saptimaéana 11

TEMA: ,,CUM ESTE, A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?”
SUBTEMA: ,MOS NICOLAE” )
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID ,Sfantul cel 1.Joc de rol: ”De-a Mos Nicolae" DS: Cunoasterea mediului: Luni “Ma descurc  |Joc de atentie: ,,Ghici [DS: ” De ce ne place Mos

bun" Arta: Desendm sacul mosului Conv. “Mos Nicolae" singur" ce desenez?” Nicolae”
Tranzitii Biblioteca: Imagini cu Mos Nicolae DEC: Ed. muz Cantec: larna a sosit “Servesc Lectura: DEC Repetarea cantecului
Rutine I11. Stabilirea cantecelor de serbare in zori" pred. J m. Cirticica gustarea atent"

Marti ID Il asteptam pe  |l. Biblioteca Citim pe internet despre DLC: Conv. ”In asteptarea lui Mos [Marti “ Buna ziua Biblioteca: ,,Mos DLC: ”Scrie-i lui Mos
M Joc de masa ”’Alege jetonul potrivit! Nicolae" doamnal!” Nicolae si copiii” Nicolae!"
Tranzitii: Constructii: Casuta lui Mos Nicolae DEC: Desen: ,,Cizmulita lui Mos “Stiu sa trec Lectura: DEC: ”Completeaza
Rutine I11. Stabilirea poeziilor de serbare Nicolae” strada!™ desenul!"

Miercuri  [ID Lustruim l. Arta: “Decoram cizmulite" Activitate integrata: DS DL.C Miercuri | ,Sdne Joc de masa: DS: ”Cate dulciuri vrei sa
ghetele Stiinta: “De unde vin fulgii ?" “In asteptarea lui Mos Nicolae" odihnim” »Completeazi ce primesti?"
Tranzitii: Joc de rol: ,,Mos Nicolae la telefon “Mainile lipseste!” DLC: “Desparte in silabe..."
Rutine I111.Joc: ,,Jocul caprei” curate, tin boala |Lectura:

departe”

Joi ID Nu vreau bat!" [l. Arta: Modelaj ”Batul mosului" DS: Activitate matematica: Joi “Suntem de Constructii: ,,JJucarii |DS: ”Socoteste la tabla!"
Tranzitii: Constructii: ,,Satul lui Mos Nicolae Joc logico-matematic Cizmulita ajutor” “Nu pentru copii”
Rutine Joc de rol: “De-a copiii cuminti" DOS: Om si societate facem firimituri [Lectura: DOS: “Invitim sa daruim"

I11. Joc: ,,Jocul ursului” “Legenda lui Mos Nicolae"

Vineri ID Te iubim, Mos |[l. Biblioteca: Legenda spune.. DOS: Activitate practici: Vineri “ Singur ma Stiinti: DOS: Finalizarea lucrarilor
Nicolae Ex.grafic: “Coasem nasturi" ”Cizmulita lui Mos Nicolae” imbrac” “Numara jucariile ,exXpunerea
Tranzitii: Nisip si apa: “"Desendm dulciuri" DPM Aruncarea si prinderea mingii »Facem ordine |[mosului” DPM Joc “Prinde mingea!"
Rutine I11: Repartizarea poeziilor pentru serbare |, cu doua maini” la jucarii” Lecturi:

Joc: ,,Nu scipa mingea!”

Ex: 1. ,,Fluturam palmele™2.
HIntindem rufe” 3. ,,Cantarul’ 4.
,,Batem palmele sub genunchi” 5.

,,Huta, huta, pe talpa”




Saptiméana 12

TEMA:,,CUM ESTE, A FOST SI VA FI AICI PE PVAMANT?”
SUBTEMA: ”OBICEIURI SI TRADITII DE IARNA"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID “Colinde!” I.Joc de rol: ”La colindat" DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Nu vorbim cu Jocuri de masa : DS: ,Ce obicei de
Tranzitii Arta: ,,Decoram globuri ,,- Lect. dupa imag. ”Obiceiuri si traditii gura plina" LHAlegeti si grupati iarna iti place?"
Rutine Biblioteca: Imagini cu obiceiuri de iarnd" “Ne adresam Lectura: DEC Repetarea
I11. Repetitie pentru serbare DEC: Ed. muz. ”Colind omului* politicos" colindului
“Cobori gazda din patut"
Marti ID De ce colindam?  |l. Biblioteca poezii de serbare DLC: Mem: ”Steaua ,, Marti “Semnele de Stiinta: Sa povestim [DLC: Repetarea
Tranzitii: Jocde masi DEC: Modelaj: ”Steaua" circulatie" cum mergem la poeziei
Rutine Constructii: Case de gospodari “Nu mai suntem |colindat. DEC: Modelam
I11.Repetitie pentru serbare copii mici” Lectura: clopotei
Miercuri [ID Ce este Steaua? I. Arta: Desenam sorcova DS: Activitate matematica: Miercuri |“Cum lasam Constuctii : ,,Steaua” [DS: Al catelea delfin
Tranzitii: Stiinta: ,,Datini de Craciun" - net “Numeralul ordinal" haineleindulap  [Lectura: lipseste?"
Rutine” Joc de rol: ”Mergem cu Steaua" DLC “Obiceiuri si traditii"- “Nu parasim sala DLC: Repetarea
I11. Repetitie pentru serbare despartire in silabe de grupa" poeziei “Steaua"
Joi ID Sorcova" I. Arta: Model Biciul de la plugusor DS: Activ. mat.: Ex. cu mat ind. Joi “Raspundem Antrenament grafic: |DS: ”Numari Thainte
Tranzitii: Constructii: Sorcove “Scoate din sir a...bomboana!" politicos la ,» Costumul popular”- |si inapoi pana la 5.
Rutine Joc de rol: “De-a plugusorul" DOS: Om si societate: ,Nagterea intrebari” decorare DOS “Cine este Isus
I11. Repetitie pentru serbare Domnului lIsus Cristos Adunam jucariile |Lectura: Cristos?"
Vineri ID “’Plugusorul” I. Biblioteca: Filme cu obiceiuri DOS: Activitate practici: Vineri “ Singur ma Joc de rol: “De-a DOS: Finalizarea
Tranzitii: Ex.grafic: “Acoperisul” ”Sorcova" - confectionare imbrac” colindatorii" lucrarilor
Rutine Nisip si apa: ’Steaua" DPM Dans popular: "Hora" ,,Facem ordine la |Lectura: DPM Dans popular:

I11: Repetitie pentru serbare

Ex: 1., ,Fluturam palmele™2.
,.Intindem rufe3. ,,Cantarul’ 4.
,,Batem palmele sub genunchi” 5.

»Huta, huta, pe talpa”

jucarii”

“Hora"




Saptiméana 13

TEMA: ,,CUM ESTE, A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?”
SUBTEMA: ’MOS CRACIUN"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID ”Vine Mosul!" I.Joc de rol: ”De-a serbarea™ DS: Cunoasterea mediului: Luni “Mai descurc Repetitie pentru DS: Jd ,,Ghiceste la
Tranzitii Arta: ,,Decordm bradul” Conv. ”Mos Craciun" singur" serbare ce m-am gandit ?”
Rutine Biblioteca: Citim despre Mos Criciun  |DEC: Ed. muz. ”Colind omului- “Servesc gustarea |Lectura: DEC Repetarea
I11. Repetitie pentru serbare rep” Am plecat sd colindam" -pred. atent” cantecelor pentru
serbare
Marti ID ”Oare ma iarta?"  |l. Biblioteca Scrisoare catre Mos C. DLC: Mem. Vine Mos Craciun Marti “ Buna ziua Repetitie pentru DLC: Repetarea
Tranzitii: Joc de masa “Alegeti cadourile" DEC: Desen: Bradul impodobit" doamna!” serbare poeziilor pentru
Rutine Constructii: “Casa Mosului" “Stiu sa trec Lectura: serbare
I11. Repetitie pentru serbare strada!" DEC: Finalizarea
lucrarilor
Miercuri  [ID “Mosul e bun" I. Artia-modelaj: “Globuri colorate” DS: Activitate matematica: Miercuri | ,Sa ne odihnim”  |Repetitie pentru DS: “Numara degetele
Tranzitii: Stiinta: “Gaseste drumul Mosului” Consolidarea numaratului in “Mainile curate, |serbare de la maini!"
Rutine Joc de rol: limitele 1. 5. tin boala departe” |[Lectura: DLC: Repetarea
I11. Repetitie pentru serbare DLC Mem. “Bradutul" poeziilor pentru
serbare
Joi ID ”Ce ne aduce?" I. Arta: ”Coloram bradul" DS: Activ. mat: “Deseneaza in Joi “Suntem de Serbarea de Criciun |DS: Ridica atatea
Tranzitii: Constructii: ”Sania Mosului" spatiul dat cati fulgi iti arata cifra" ajutor” Lectura: degete cat iti arata
Rutine Joc de rol: “De-a Mos Craciun" DOS: Om si societate “Nu facem cifra!"
I11. Repetitie pentru serbare “Mos Craciun" pag.19 firimituri DOS “Despre
Craciun!
Vineri ID ”M-a iertat!" I. Biblioteca: “Din Laponia" DOS: Activitate practici: Vineri “ Singur ma Biblioteca: ,,Sa citim | DOS: Finalizarea
Tranzitii: Ex. grafic: Ploaia dusa de vant ”Mos Craciun” (origami) imbrac” carti de povesti” lucrarilor
Rutine Nisip si apa: Drumul Mosului DPM “Mers in echilibru, pe o linie ,,Facem ordine la DPM Dans popular:

I11: Repetitie pentru serbare

trasata pe sol”

Joc: ,,Balerini si balerine” Ex: 1.
,,Sd schiem™?2. Intindem
rufe”’3.,,Cantarul"4. ,,Batem palmele
sub genunchi”5. ,,Huta, huta, pe
talpa”

jucarii”

[ectura:

”Horau




TEMA PROIECT: CAND/ CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
PERIOADA: 3 SAPTAMANI
TEMA: ,,JARNA .,

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :
Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, atat in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;
Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.
Sa-si imbogateascd vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activittii personale i/ sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect
din punct de vedere gramatical.
Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizand comparatii.
Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte i cifrele corespunzatoare.
Sa exploreze si sa descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii si protectiei omului si naturii.
Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modela;.
Sa compuna in mod original si personal, spatiul plastic.
Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.
Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.
Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.

- carti , reviste, albume cu imagini despre anotimpul iarna cuprinzand: fenomene specifice anotimpului; jocuri si sporturi de iarna; obiceiuri si traditii specifice romanilor
de sarbatorile de iarna

- tablite magnetice cu litere

- calendar de perete cu imagini din anotimpul iarna

- caiete de lucru( fise adecvate temei)

- jetoane cu imagini reprezentand obiecte de imbracaminte specifice anotimpului si sporturilor de iarna;

- imagini cu obiecte ce reprezinti jocuri si sporturi de iarna.

- creioane negre, color, cerate, pensule

- acuarele, guase, tempera

- plastelina

- plansete

- suporturi pt. amestecul culorilor

- coli de desen, carton A4, A3

- instrumente muzicale(toba, triangle, fluier, castaniete, maracasa, xilofon)
- C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala




JOC DE ROL

- ,,casuta papusii” utilata corespunzator pt. act. ce se pot desfasura in familie in anotimpul iarna:
- gatit, curatenie, petrecerea timpului liber, citind, jocuri, vizionari T.V.);

- pregétirea pentru sarbatorile de iarna;

- Papusi, camioane si alte truse necesare desfasurarii jocurilor de rol.

- cuburi plastic

- cuburi cu litere

- utilaje, camioane

- personaje in miniatura
- pioneze trusa Mozaic;
- piese geometrice;

STIINTA

- jocuri de masa cu jetoane

- materiale didactice auxiliare: carti, albume, Enciclopedii; C.D.-ri, D.V.D.- , Piticlic si Zana Iarna”
- calculator, internet

- jetoane cu cifre de la 1- 10

- numadratori, betisoare

- trusa piese Logi |

fise de munca individuala;

- vase si recipiente adecvate pentru efectarea unor experimente.

NISIP si APA
- suport de lemn cu nisip
- forme din plastic

INVENTAR DE PROBLEME




Ce stiu copiii despre tema?

- s denumeasca anotimpul si principalele fenomene specifice;

- sa grupeze imagini cu obiecte de imbracaminte; sporturi si jocuri de iarna;
- sa recunoasca principalele obiceiuri ale romanilor cu ocazia sarbatorilor
de iarna: colindatul; plugusorul; capra, ursul etc.

- activitati desfasurate de oameni in anotimpul iarna.

Ci iarna este foarte frig, ninge si vine Mos Craciun;

Ce au invatat copiii in cadrul proiectului :

Ce nu stiu copiii despre tema si vor sa afle :

Ce se intampla cu ziua si noaptea in anotimpul iarna

Legatura intre fenomenele naturii si schimbarea anotimpurilor ;

Cauza producerii unor fenomene ale naturii : bruma, ninsoare, inghet, polei, chiciura
etc.

Cum influenteaza anotimpurile viata tuturor vietuitoarelor, inclusiv pe cea a omului ;
Importanta anotimpurilor si a fenomenelor specifice pentru culturile agricole si
pentru plante;

Povestea anotimpurilor si a lunilor din an ;

Care sunt lunile anului si zilele saptamanii ;

Echipamente si probe de concurs ale unor sporturi de iarna: bob, sanie, patinaj, schi;




Saptimana 14

TEMA: “ CAND/ CUM $I DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: IARNA, IARNA ESTI FRUMOASA"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID “Fulg de nea" I.Joc de rol: “Craiasa zapezii” DS: Cunoasterea med: Obs. Luni ,,Cum traversam  [Joc de rol: ,,De-a DS: ”Cum ingheata
Tranzitii Arta: ,,Copacii plini de zapada” Transformarile apei in natura strada?” Alba ca Zapada” apa?
Rutine Biblioteca: ,,Citim imagini de iarni” DEC: Ed.m C: larna a sosit Tn zori ,,Nu mancam fara |Lectura: DEC Repetarea
I11.,,Ne batem cu bulgari de zapada” J muz “Caluseii" - predare sd ne spalam” cantecului si j muz.
Marti ID larna a impodobit |I. Biblioteca ”Citim despre crivat" DLC: Joc didactic: ,,Cuvinte Marti ,»Pastram curatenia [Arta: ,,Ninge”- DLC: ”Gaseste
natura" Joc de masa ,,Alege si potriveste!" surori”- sinonime ’ dactilopictura cuvantul!
Tranzitii: Constructii: “Casute" DEC: ,,Frumusetile iernii” Pictura: ,»INe jucam cu Lectura: DEC: Finalizarea
Rutine 1. Jocuri distractive: ”Fulgii zboard”  |lumanare, stropire cuvinte noi” lucrarilor
Miercuri [ID Poveste de iarna I. Arta: Coloram in cartile de colorat DS: Activitate matematica: Miercuri |Aranjam vesela si |Constructii : Tema la |DS: Grupam degetele
Tranzitii: Stiinta: ,,Continua sirul!” Compunerea si descompunerea tacAmurile alegere DLC: Repov:
Rutine Joc de rol: ”De-a gospodinele” numarului 5 Ma spal pe méini |Lectura: “Povestea fulgului de
111.Joc: DL C Poveste fulgului de nea nea" T. Banciu
Joi ID A povestit fulgul  [I. Arta: Modelaj “Omul de zapada" DS: Activ mat: Ex.cu mat.ind. Joi “Hainele ne Stiinta: ,,De unde vin [DS: ”Grupeaza 5
Tranzitii: Constructii: “Adaposturi” Compunerea si descomp.nr.5 ordondm” crivatul si chiciura?” |betigsoare!"
Rutine Joc de rol: ,,Cu papusa la sanius” DOS: Om si societate: Pov.Fetita ,,Ma imbrac Lectura: DOS Repov. Fetita cu
I11. Joc: “ Omul de zapada” cu chibrituri*p.18 potrivit frigului” chibrituri”
Vineri ID “Imi place iarna”  |l. Biblioteca: Citim despre viscol" DOS: Activitate practica: Vineri ,»Cercul prieteniei" |Biblioteca: “Citim DOS: Finalizarea

Tranzitii:
Rutine

Ex. grafic: Coasem pe fata de masa
Nisip si apa: Urme pe zapada
11: ,,Ingeri pe zapada”

“Peisaj de iarna" - macheta

DPM Euritmie

,Dansul fulgilor de nea”

Ex: 1. ,Priveste sus”2. *Tnotam” 3.
,Leaganul”4. , Batem palmele sub
genunchi”5. ,,Sari si joacd”

“Facem ordine la
jucarii"

imagini din carti de
iarna”
Lectura:

lucrarii
DPM ,,Dansul
fulgilor de nea”
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TEMA: “ CAND/ CUM $I DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: »JOCURI SI SPORTURI DE IARNA"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID Jocul meu prefer  [l.Joc de rol: ,,De-a Mos Crivat" DS: Cunoasterea mediului: Luni ,.Sunt prieten cu Stiinta: DS: Jd “Alege un joc ,,
Tranzitii Arta: ,,Fulgi de zapada” Lect.dupa imag. Jocuri de iarna” colegii de grupa” |,,Géaseste greseala” DEC Repetarea
Rutine Biblioteca: imagini cu jocuri de iarnd”  |[DEC: Ed. muz C: Omul de ,, Pastram igiena  |Lectura: cantecului si j muz.
I11.,,Intrecerea fulgilor de nea” zapada"J muz. ”Saniuta" incaltamintei”
Marti ID lubesc iarna I. Biblioteca Stiri despre iarna -net DLC: “Iarna pe ulitd" de G.. Cosbuc [Marti ,» Singur ma Joc distractiv: ,Nu |DLC: “Iarna pe ulita"
Tranzitii: Joc de masa,,Cu ce ne imbracam ?” DEC: Modelaj: “Omul de zapada" imbrac, dezbrac”  |réde DEC: Modelaj la
Rutine Constructii: ,,Patinoarul” ,,Ma spal pe maini |Lectura: alegere
I11.Jocuri: “Céanta cocosul!" s
Miercuri  [ID ” Vino, saniuta!"  [l. Arta: ,,Peisaj de iarna” DS: Activitate matematica: Miercuri |,, Sunt de ajutor la |Biblioteci: ,,Poezii DS: ”Socotim pe
Tranzitii: Stiinta: ,,Trei diferente” Adunarea si scaderea cu 1-2 unitati asezarea mesei” hazlii pentru copii” degete”
Rutine Joc de rol: ,,Alo, Zana Iarna?” DLC Eminescu poet national si ,,La revedere! Lectura: DLC: “Ce te legeni"
I11.Joc: “Fereste-te de bulgdri!” universal - conv. de M. Eminescu
Joi ID “Partie!!!!" I. Arta: Modelaj : ”Schiuri" DS: Activ mat: Adunarea si Joi Hainele ne Constructii: DS: ,Socotim pe
Tranzitii: Constructii: ,,Palatul Zanei larna” scaderea cu 1-2 unitati-betisoare ordonam” »Trambulina pentru  |degete"
Rutine Joc de rol: ,,De-a Baba Iarna” DOS: Om si societate ,,Eminescu, ,,Ma imbrac schi” DOS “Ne mandrim cu
I11. Joc: ,,Pacileste-i!” poetul neamului” potrivit Lectura: Eminescu"
Vineri ID "Intamplari..." I. Biblioteca: Citim Eminescu DOS: Activitate practica: \ineri “Raspundem Arti: Modelaj: ,,Jocul | DOS: Finalizarea
Tranzitii: EX. grafic: Fulgi de nea “Séaniuta” politicos la de iarna preferat lucrarilor
Rutine Nisip si api: ”Facem bulgari" DPM Mers in echilibru pe o intrebari” Lectura: DPM
I11: Joc: ”Ce face copilul?" suprafata ridicata cu efectuarea unor “Adunam Joc: ,,La circ”
actiuni” Joc: ,,Acrobatul” jucariile"

Ex: 1. Schiem™2. "Inotam” 3.
»Leaganul’4. , Batem palmele sub

genunchi”5. ,,Sari §i joacd”




DURATA: 1 SAPTAMANA

TEMA: ,,CUM ESTE, A FOST SI VA FT AICI PE PAMANT?
SUBTEMA: "TOTI ROMANII CANTA HORA UNIRIT””

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :
Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, att in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;
Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.
Sa-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activitdtii personale si/ sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect
din punct de vedere gramatical.
Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizdnd comparatii.
Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzitoare.
Sa exploreze si sa descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii si protectiei omului si naturii.
Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modela;.
Sa compuna in mod original si personal, spatiul plastic.
Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.
Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.
Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.

CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti si reviste cu imagini despre tara noastra;

- materiale auxiliare: carti cu lecturi istorice,

- D.V.D.-uri cu imagini si filme istorice;

- costume populare din diferite zone geografice ale Romaniei;
- tablite magnetice cu litere

- calendar de perete cu imagini din tara; forme de relief;

- Tnsemnele tarii: harta; steagul, imnul, stema.

- caiete de lucru( fise adecvate temei)

- albume cu vederi din tara;

- imagini cu harta Unirii Principatelor Romane.

ARTA

- creioane negre, color, cerate, pensule
- acuarele, guase, tempera

- plastelin a

- plansete




- suporturi pt. amestecul culorilor

- coli de desen, carton A4, A3

- instrumente muzicale(toba, triangle, fluier, castaniete, maracasa, xilofon)
- C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala

- carti de colorat

JOC DE ROL

- ,,casuta papusii” utilata corespunzitor pentru petrecerea timpului liber;
- jocuri, vizionari T.V.

- auditii

- papusi, camioane

- costume populare romanesti;

- costume din diferite epoci ale poporului roman pentru jocurile de rol.

CONSTRUCTII

- cuburi plastic

- cuburi cu litere

- utilaje, camioane

- jocuri magnetice;

- pioneze Mozaic;

- piese geometrice;

- materile din natura.

STIINTA

- jocuri de masa cu jetoane

- atlas istoric; atlas geografic

- planse cu personalitati istorice si contemporane ale tarii;
- calculator, internet

- puzzle: ,,Harta Roméaniei’

- jetoane cu cifre de la 1- 10

- numadratori, betisoare

- trusa piese Logi |

- fise de munca individuala

- suport de lemn cu nisip
- forme din plastic




INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii despre tema? Ce nu stiu copiii si vor sa afle?
- sa denumeasca tara noastra; limba ; orasul capitala - Cine a fost Alexandru Ioan Cuza, Mos Ion Roata si alte personalitati ale istoriei
- sa recunoasca insemnele nationale: drapel; stema , imn ;harta. Romaniei.
- data de 24 ianuarie — Ziua Unirii - Cine au fost realizatorii Unirii de la 24 lanuarie 1859.
- ca Romania mare s-a format prin unirea celor trei tari surori: Moldova; Ardealul |- Insemnitatea Unirii Principatelor pentru romanii de pe tot cuprinsul tirii
si Tara Romaneasca. - Romania este un stat unitar - toti romanii vorbesc aceeasi limba - limba romana
- strdmosii poporului roman: dacii $i romanii. fiind limba nationala;
- Ca in Romania traiesc i oameni apartinand altor popoare ,etnii
- Ca Romania face parte din Comunitatea Uniunii Europene.
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TEMA:,,,CUM ESTE / A FOST §1 VA FI AICI PE PAMANT?”,,
SUBTEMA: "TOTI ROMANII CANTA HORA UNIRII"
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID ”Neam de eroi" I.Joc de rol: ”De-a doctorul” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,» Unde-s multi, Constructii : DS: J d “Recunoaste
Tranzitii Arta: ,,Pictim case taranesti" Conv. “Unirea Principatelor" puterea creste!” ”Satul bunicilor ,, costumul popular”
Rutine Biblioteca: Citim imagini cu Unirea DEC: Ed. muzicala ,» Singur ma Lecturd: DEC “Hora Unirii"
I11. ”Cursa steguletelor” “Hora Unirii" Cantec si dans Tmbrac”
Marti ID “Nu uita ca esti I. Biblioteca Citim imagini loan Cuza DLC: ”Toti romanii canta Hora Marti ,Safimcalmisi |Joc de masi: ,,Sortam [DLC: joc did.
roman!” Joc de masa ,,Jocul umbrelor” Unirii" -cuvinte, silabe rabdatori !” imagini cu obiecte |“Cuvinte, silabe,
Tranzitii: Constructii: ’Casa taraneasca" DEC: Desen: “Decoreaza costumul »Asez jucariile la  |populare” sunete"
Rutine I11.Jocuri: popular! loc" Lectura: DEC: Finalizarea
lucrarilor
Miercuri  [ID ”Stramosii nostri ~ |l. Arta: ”Decoram covorase" DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Inainte de masa |Arta: Obiecte de arta |DS: Joc did. ,,Sa
Tranzitii: Stiinta: ,,Semnificatia Unirii” “Numeralul ordinal” pe maini ma spal” |populara - adunam si s impartim
Rutine Joc de rol: ”De-a Unirea" DLC Mem. ”Ce te legeni?" de »Cum se merge  [Lectura: bulgari de
I11.Joc: “Tard ,tara vrem ostasi!” Mihai Eminescu catre casa?” zapada”comp. nr.5
DLC: Repetarea
poeziei
Joi ID Intelepciunea l. Arta: ,,Modelam conturul tarii ,, DS: Activitate matematica: Joi ,lgiena Stiinta: “Cum ii DS: Joc logic: ,,Tablou
romanului Constructii: “Numeralul ordinal” tabla magn. imbracamintei” prindea Cuza cu ocaua [tricolor”
Tranzitii: J de rol: ”De-a Alexandru loan Cuza DOS: Om si societate Pov. “Mos »Asezam hainele |mica?" DOS Morala povestirii
Rutine 1. Joc: ,,Nu rade!” lon Roata si Unirea" n ordine™ Lectura: Mos Ion Roata si
Unirea
Vineri ID “ Tatd-ma sunt I. Biblioteca: ”Citim imagini cu vase DOS: Activitate practica: ineri ,»Apa, peria si Joc de rol: DOS: Finalizarea
romanas” Ex. grafic: “Fulgi" “Hora papusilor" decupare, lipire sapunul sunt ,De-a Mos Ion Roatd |lucrarilor
Tranzitii: Nisip si apa: ”Ocaua lui Cuza" DPM mers in echilibru, pe plan prietenii mei” si Voda Cuza DPM
Rutine I11: “ Ghici ce facem noi” inclinat (inaltime 40 cm)” ,,Ma odihnesc ca |Lectura: Joc: “Urcam panta"

Joc: ,, Excursionistii”

Ex: 1. ,,Brate scurte” 2.
”Locomotiva” 3,,Batem palmele sub
genunchi”4. ,,Huta, huta, pe

talpa”5,,Sari ca vrabiuta”

sa cresc mare”’
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TEMA: EVALUARE INTERSEMESTRIAALA 5
SUBTEMA: ”CE MAI STIU DIN CE AM INVATAT?"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID Cei mai buni I.Joc de rol: ”De-a schiorii" DS: Cunoasterea mediului: Luni “Ma descurc Joc de masa: ,,Cine |DS: concurs: ”Stiu tot"
Tranzitii Arta: Coloreaza jocuri preferate” Joc did. “Cu mine te intrece!" singur” stie, castiga” DEC Repetarea unor
Rutine Biblioteca: ,,Citim imagini de iarna DEC: Ed. muzicalid Concurs: “Ma spal pe Lectura: cantece
I11. ”Scaunele muzicale “Cantaretul grupei" maini”
Marti ID Sa repetam I. Biblioteca Citim imagini de toamna DLC: “Ce mai stiu?" Joc d.- Marti ,,udam florile ,, Biblioteca: ,,Ghici, DLC: Joc did. ”Alege
Tranzitii: Joc de masa,, Alege si potriveste” propozitii si reprez. grafica ,» Prietenia, o ghicitoarea mea!” un personaj!"
Rutine Constructii: “Palatul Zanei" DEC: Desen: Tema la alegere comoara" Lectura: DEC: Modelaj la
Optional 1. Jocuri: alegere
Miercuri  [ID Suntem destepti I. Arta: Coloram in carti DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Curati la suflet, |Joc senzorial: ,,Cine |DS: Joc did. ”’Cauta
Tranzitii: Stiinta: ,,Ce sunt: ploaia; poleiul; Joc d. ” Raspunde repede si bine” curati la trup!” te-a strigat?”’ vecinii!"
Rutine lapovita?” DLC “Cel mai bun recitator” ,imi ajut colegii  [Lectura: DLC: Repov
Optional Joc de rol: ”De-a vanzatorii" “Povestea fulgului de
I11.Joc: ”Taranul e pe camp” nea"
Joi ID Raspund corect I. Arta: Modelaj : Legume-fructe DS: Activitate matematici: Joi ,,Méinile curate tin {Joc de rol: ,,De-a DS: J.log. Ce piesa
Tranzitii: Constructii: ”Adaposturi” J log,,Ce este si ce nu este la fel boala departe petrecerea” lipseste?
Rutine Joc de rol: ”De-a Zana larna" DOS: Om si societate “Agsa da! - ,.Ajutam la Lectura: DOS intamplari
Optional I11. Joc: “Broscutele sar in lac” Asanu!"" aranjarea mesei neplacute pt.
neascultare
Vineri ID Manute de aur I. Biblioteca: DOS: Activitate practica: Vineri ,,Mancam linistiti DOS: Finalizarea
Tranzitii: Ex. grafic: “Gardul cu uluci" “Maini dibace" tehnica si tema la la masa” Arta: ,,Coloreaza cum [lucrarilor
Rutine Nisip si apa: ”Urme pe zapada" alegerea copiilor ,,Lasam clasa iti place!” DPM “Cel mai bun
Optional I11: ”Ghici ce facem noi” DPM “Sportivii in concurs" curata ,, cagtigal"
Ex1.,,Brate scurte, brate lungi” 2. Lectura:
”Pendulul”3. ,,Batem palmele  sub)
genunchi”4. ,Huta, huta, pe
talpa”5.,,Sari ca vrabiuta”




SEMESTRUL AL 1I-LEA
TEMA: ,,CINE si CUM PLANIFICA/ ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?”
PROIECT: ,,DIN LUMEA CELOR CARE NU CUVANTA?”
PERIOADA: 3 SAPTAMANI
SUBTEMELE PROIECTULUI: ,ANIMALE DE LA POL”
»LA ZOO”
»IN OGRADA BUNICII”

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :
Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, atat in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;
Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.
Sa-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activitatii personale si/ sau a relatiilor cu ceilalti i sa utilizeze un limbaj oral corect
din punct de vedere gramatical.
Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizdnd comparatii.
Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzitoare.
Sa exploreze si sa descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii si protectiei omului si naturii.
Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modela;.
Sa compuna in mod original i personal, spatiul plastic.
Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.
Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.
Sa exprime, prin migcare, starea sufleteasca create de muzica audiata.
CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti si reviste cu imagini despre animalele de la poli, din jungla si de la zoo; enciclopedii, atlase; tablite magnetice cu litere; calendar de perete cu imagini ; caiete de
lucru( fise adecvate temei); CD —uri cu jocuri si povesti cu caracter moral

ARTA

- creioane negre, color, cerate, pensule; acuarele, guase, tempera , suporturi pt. amestecul culorilor; plastilina; plansete, lut; sabloane cu animale; coli de desen, carton
A4, A3; instrumente muzicale (toba, triangle, fluier, castaniete, maracasa, xilofon); C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala.

JOC DE ROL

- camioane; costume diferite, accesorii, masti; truse: ,,Cabinetul medical veterinar”’; animale de plastic.




STIINTA si JOCURI DE MASA

- carti, enciclopedii despre animale; atlas zoologic; planse cu imagini din jungla, zoo si de la poli; C.D. ,,Piticlic”, DVD; calculator, internet; jetoane cu cifre de la 1-
10; numaratori, betisoare; trusa piese Logi I; materiale didactice auxiliare; puzzle cu animale; jetoane; animale din plastic miniaturi.

CONSTRUCTII

- cuburi plastic; cuburi cu litere si cu animale; utilaje, camioane; personaje miniature; pioneze; piese geometrice.

NISIP si APA

- forme din plastic ; suport de lemn cu nisip.

INVENTAR DE PROBLEME

Ce stim? Ce nu gtim?
- - animalele pot fi domestice si salbatice; - de ce au disparut unele animale ?
- -animalele nu vorbesc; - cine le ajuta cand sunt bolnave ?
- -sunt multe tipuri de animale; - daca au dusmani sau prieteni ?
- - ca traiesc in medii diferite; - curiozitati din mediul de viata
- - stiu alcatuirea, hrana; - animale pe cale de disparitie
- - copiii le iubesc si vor si le protejeze. - cum au grija de pui ?
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Saptaména 18 SEMESTRUL AL II- LEA

TEMA: ,,CINE SI CUM PLANIFICA/ ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?”
SUBTEMA: “ANIMALE DE LA POL”

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID Tn zone polare I.Joc de rol: ”De-a exploratorii* DS: Cunoasterea mediului: Luni “Vom dormi, si |Biblioteca: ,,Citim DS: Joc- exercitiu
Tranzitii Arta: “Coloram pinguini" Lect d. imag. Animale de la pol fim odihniti" imagini cu viata la ,,Cine spune mai
Rutine Biblioteca: Citim imagini de la poli DEC: Ed. muz. Cantec: ”Masa ,Pastram Poli” departe?”

I11.Joc: ”Ursul cauta!" buna" Jm “Bate ca mine curatenia!” Lectura: DEC Repetarea
cantecului "Masa
buna"

Marti ID lubim pinguinii I. Biblioteca Citim imagini de la poli DLC: Joc did: “Gaseste litera P, Marti “Aranjam masa" |Stiinta: DLC: Joc didactic:
Tranzitii: Jocde masa Alegeti si grupati initial, median si final" “Salutam la CD educational: Cuvinte care Tncep cu
Rutine Constructii: “Igloo” DEC: Desen: “Foca si morsa" plecare” ,,Piticlic ,, p"

DEC: Desen “Animale
111.Joc: ”Ursul doarme™ Lectura: de la pol”

Miercuri [ID Copii la poli I. Arta: Desenam un igloo DS: Activitate matematica: Miercuri | ,,Pastram hainele |Arta: ,,Ghici ce DS: Joc did: “Jocul
Tranzitii: Stiinta: Tinuturi de gheata” - net “Numarul si cifra 6"-predare curate!” desenez?” ursuletilor polari”
Rutine Joc de rol: ”De-a eschimosii" DLC: Joc didactic: “Cum stam la DLC: Joc didactic

I11.Joc: “Pinguinii veseli" “Cuvinte, silabe, sunete" masa?” Lectura: ,,Unde doarme
fiecare?”

Joi ID Ursuletul polar I. Arta: Modelaj: Pesti pentru morse DS: Activitate matematica: Joi “Ne spalam!” Constructii: DS: Joc logic ,,Unde
Tranzitii: Constructii: Casute pentru pinguini “Numarul si cifra 6"-consolid. “Imi ajut colegii la |“Casute pentru este locul meu?”
Rutine Joc de rol: De-a eschimosii DOS: Om si societate: Povestire nevoie" ursuleti" DOS Repov.
I11. Joc: “Eschimosii pe gheatd" “Povestea ursului cafeniu" V.C. Lectura: ”Povestea ursului
cafeniu™ V. Colin
Vineri ID Salutari de la pol  [I. Biblioteca: “Facem un album DOS: Activitate practica: Vineri “Imi aranjez patul” [Joc de rol: “De-a DOS: “Pinguinul” -
Tranzitii: Ex.grafice: “Dinti de fierastrau" “Pinguinul” “Aranjam clasa si |exploratorii” origami
Rutine Nisip si apa: ”Urme pe gheatd" DPM: Invitarea catararii pe un plan udam florile" Lectura: DPM Joc: ’Pinguinii

I11: ”Intrecerea pinguinilor”

inclinat Joc ,,Focile se catara pe
banchiza”

Ex: 1. Schiem”2. ”Inotam” 3.
»Leaganul’4. . Batem palmele sub

genunchi”5. ,,Sari si joaca”

cataratori”
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TEMA: ,,CINE SI CUM PLANIFICA/ ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?”
SUBTEMA: ”LA ZOO"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data

Luni ID “Visul ursului I.Joc de rol: “De-a dresorii” DS: Cunoasterea mediului: Luni “Aranjam Constructii: DS: Joc — exercitiu”
cafeniu” Arta: “Coloram animale de la zoo" Lectura dupa imagini ,,La Zoo” tagémurile ’ “Rezervatie de Spune mai departe... ”
Tranzitii Biblioteca: ”Animale din alte tari" DEC: Cantec: Masa buni -rep. “ Impartim animale ,, DEC Repetarea
Rutine I11. “Cursa animalelor de la Zoo” Joc muzical: ” In padure”-pred. servetele ,, Lecturi: jocului muzical

Marti ID Facem cunostinta [I. Biblioteca“Citim” imagini cu DLC: Joc didactic: Marti “Sa-i ajutam pe cei | Stiinta: Convorbire: [DLC: Joc did.
cu locuitorii de la continentele si animalele lor" “Cuvinte, silabe, sunete" in varsta!” »Leul —regele junglei” |”Raspunde repede si
Z00” Jocde masiAlege animalele de la z DEC: Pictura: “Rezervatie pentru “Cum se merge  [Lectura: bine!"
Tranzitii: Constructii: ,,Custi pentru lei” animale” catre casa?” DEC: Finalizarea
Rutine I11.Joc: ,,Caii si calaretii la circ” lucrérilor

Miercuri [ID “Sa facem o I. Arta modelaj: “Animale din alte tari” [DS: Activitate matematica: Miercuri |“Sunt curat gi Biblioteca: ,,Ghici, |DS: Joc did. ”Cine
poveste cu... Stiinta: ,,Unde traieste tigrul? Adunare si scadere cu o unitate ordonat” ghicitoarea mea” socoteste mai repede”
Tranzitii: Joc de rol: “Surprize pentru lei" DLC Convorbire: ”Ce stim despre “Pe maini m-am [Lectura: DLC: “Spune mai
Rutine I11.Joc: “Pasarica muta-ti cuibul” animalele de la Gradina zoologica?" spalat” departe!”

Joi ID “Si animalele au I. Arta: ”Desenam zebre" DS: Activitate matematici: Joi “ Dinti frumosi si  [Joc de rol: DS: ”Socoteste pe
suflet” Constructii: “Custi pentru tigri” Adunare si scddere cu o unitate sdndtosi” “De- protectorii degete!"
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a ingrijitorii zoo" DOS: Om si societate Pov. “Ciripel “Focul- prieten animalelor” DOS Repov. Ciripel
Rutine 1. Joc: “Maimutica culege ... ” cel lacom™ Luiza V. sau dugsman?" Lectura: cel lacom!

Vineri ID “Cum protejam I. Biblioteca: Imagini cu pui la zoo DOS: Activitate practici: Vineri ,,Sa fim calmi, Arta: Coloram DOS: Decupam

animalele?”
Tranzitii:
Rutine

Ex. grafice: “Sa ornam vasul"
Nisip si apa: ”Urme de pantera"
I11: Joc distractiv,,Pacaleste!”

“Decupam banane pentru maimute"
DPM Dans tematic pe melodia
»Regele junglei”

rabdatori si
ascultatori”
“Facem ordine la

jucarii”

animale
[ectura:

frunze pentru girafe
DPM Dans tematic pe
melodia ,,Regele

junglei”
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TEMA: ,,CINE SI CUM PLANIFICA/ ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?”
SUBTEMA: "SI ANIMALELE AU SUFLET"
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data

Luni ID “Animalele- 1.Joc de rol: “ Doctorul veterinar” DS: Cunoasterea mediului: Luni “ Ingrijim Constructii: DS: Joc did. ” Ce stii
prietenele noastre” |Arta: Desen dupa sablon Convorbire ,,Animalele - prietenii animalele ,, “Casute pentru despre...?"
Tranzitii Biblioteca: “Ciubotelele Ogarului” copiilor” “Ne purtim animale domestice”  |DEC Repetare cantec
Rutine I11.Joc: “Cainele ciufulit” DEC.: C: ”Azi Grivei € manios" pr frumos unii cu  [Lectura:

J muz. altii!”

Marti ID “Animalele I. Biblioteca Animale domestice DLC: “In ograda bunicii" Marti “Apa si sapunul |Stiinta — ,,Iubiti DLC: Joc did. ”Spune mai
trebuie ocrotite” Jocde masa: “Alegeti si grupati” Cuvinte, propozitii-rep.grafica prietenii mei”  |animalele!” departe!”
Tranzitii: Constructii: Grajduri pentru vaci DEC: Modelaj: “Pisicuta" “Pastram curata |Lectura: DEC: Modelaj: Oaia
Rutine I111.Joc: “Vulpea si iepurii” masa ,,

Miercuri  (ID ”Tubeste un |. Arta: Coloram animal domestice DS: Activitate matematici: Miercuri |“Sa ne ferirr} de |Biblioteca: ,,Ghici, DS: Joc did. "Réaspunde
animalut” Stiinta: ,,Ce stim despre animale?” Consolidarea numarului 6 pericole!” “Imi [ghicitoarea mea” repede si bine!"
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a gospodarii” DLC Joc didactic: ”Spune despre...!" ordonez hainele [Lectura: DLC: Joc did. ”Alege
Rutine I11.Joc: ”’Cainele si pisica" cuvantul potrivit!"

Joi ID “Animale I. Arta: Modelaj: ”Citelul" DS: Activitate matematica: Joi “Multumesc, te [Joc de rol: “De-a DS: Compunerea si
vesele si triste” Constructii: ”Custi pentru catei" Numarul si cifra 7 rog"* Singur catelusii, pisicutele... |descompunerea nr.6
Tranzitii: Joc de rol: “De-a veterinarii” DOS: Om si societate Mem” ma imbrac" Lectura: DOS Repetarea poezie
Rutine I11. Joc: “Catelusii jucausi’’ Catelusul schiop” de E. F

Vineri ID ,,Lumea ar fi I. Biblioteca: ”Animale ajutate” DOS: Activitate practica: Vineri “Soarele si apa |Arta: “Masti cu DOS: Finalizarea lucrarii

trista fara animale
Tranzitii:
Rutine

Ex.grafice: ”Bastonul bunicului"
Nisip si apa: “Ocol pentru oi"
I11: Joc: “Soarecele si pisica"

Macheti: ”In ograda bunicii"
DPM Thérarea cu deplasarea
alternativa a bratului si piciorului
opus. Joc: ,,Merge ursul ,,

Ex.1. Boxam2.Ne rasucim3.Ne

aplecam 4.Pendulul 5.Sariminge!

imi dau
sanatate
“Sa pastram
clasa curata”

animale”
Lectura:

DPM Joc: ,,Iesi pisicd de
sub pat!”




TEMA:,,CAND , CUM si DE CE SE-NTAMPLA?”
SUBTEMA: ,,VESTITORII PRIMAVERII”
,DIN ALTE TARI DE SOARE PLINE”
,,MICII GRADINARI”
»LEGUME TIMPURII"
PERIOADA: 4 SAPTAMANI
OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :
Sa inteleagd schimbarile survenite in natura in anotimpul primavara;
Sa efectueze operatii cu grupuri de flori si legume de primavara, in functie de diferitele criterii date ori gasite de ei;
Sa cunoasca unele elemente componente ale lumii inconjuratoare si interdependenta dintre ele;
Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, atat in calitate de vorbitor, cit si in calitate de auditor;
Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.
Sa-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activitatii personale i/ sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect
din punct de vedere gramatical.
Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizand comparatii.
Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzitoare.
Sa exploreze si sd descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii si protectiei omului si naturii.
Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modela;.
Sa compuna in mod original i personal, spatiul plastic.
Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.
Sa cante acompaniati de educatoare §i de instrumente.
Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.
Sa-si formeze o tinutd corporald corecta.



CENTRE DE INTERES DESCHISE SI MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti i reviste cu imagini despre primavara( legume timpurii, flori, munci specifice, aspecte caracteristice, pasari calatoare); tablite magnetice cu litere; planse cu povesti
ilustrate; caiete de lucru( fise adecvate temei); CD —uri cu jocuri si povesti cu caracter moral

ARTA

- creioane negre, color, cerate, pensule; acuarele, guase, tempera; plastelind; plansete; foarfece; fire de sarma; hartie creponata, hértie glasata; coli de desen, carton A4,
A3; materiale din natura; C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala.

JOC DE ROL

- ,,casuta papusii” utilata corespunzator pt. act. ce se pot desfasura in familie ( gatit, curdtenie, petrecerea timpului liber, citi, jocuri, vizionari T.V.); papusi,
camioane; costume diferite, accesorii, rochite; truse “Truse cu diferite unelte”; ghivece, flori naturale sau de plastic; legume naturale sau de plastic; seminte i
rasaduri de flori, pomisori de plantat.

STIINTA si JOCURI DE MASA

- carti, enciclopedii despre primavara; jocuri de masa cu jetoane; atlas botanic; pliante cu flori si legume timpurii; C.D. si DVD; calculator; jetoane cu cifre de la 1- 10;
numadratori, betisoare; materiale didactice auxiliare.

CONSTRUCTII

- cuburi plastic; cuburi cu litere; utilaje, camioane; personaje miniature; pioneze; piese geometrice.

NISIP si APA

- forme din plastic ; suport de lemn cu nisip

INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii despre tema? Ce nu stiu copiii si vor sa afle?
A -cd soarele topeste zapada; A ce se Intampla cu natura primavara?( incoltitul ierbii, plantarea
A -cd apare ghiocelul ca vestitor al primaverii; pomilor; plantarea unor flori; insamantarea );
A -ca seintorc pasarile cilatoare; A ce flori infloresc primavara?
A -ca e Ziua martisorului i a mamei; A ce se intampla cu insectele?
A -cd naturareinvie A legumele timpurii

Ce au aflat copiii Tn cadrul proiectului?

Ca primavara soarele incepe sd incilzeasca pamantul si aceasta determind o multime de schimbari in natura: incoltire, inmugurire
Ca primavara trebuie plantate sau seméanate anumite flori sau pomi

Ci insectele si gazele se trezesc la viatd

Ca existd legume timpurii
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TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: »VESTITORII PRIMAVERII" _
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data

Luni ID “Legenda 1.Joc de rol: “De-a floraria” DS: Cunoasterea mediului: Luni “Cum stam la Stiinta: “Schimbari in [DS: ,Joc senzorial:
martisorului” Arta: Desenam ghiocei Observ: “Ghiocei si branduse” masa?” naturad primavara" ,,Recunoaste floarea”
Tranzitii Biblioteca: “Imagini de primavari” DEC: Cante: Ghiocelul si florile “Adevaratii mei |Lectura: DEC Repetarea
Rutine I11.Joc: “La cules de ghiocei” J.muz: “Vine, vine primavara” prieteni” cantecului si j.muzical

Marti ID ,,Peripetiile unui |[I. Biblioteca: ,Imagini cu branduse" DLC: Pov. ”Soarele si omuletii de  [Marti Pe strada” Joc de rol: ,,De-a DLC: Repovestire:
ghiocel” Jocde masa: ”Alegeti si grupati” zapada" ,,Ce a uitat sa mamicile” “Soarele si omuletii...
Tranzitii: Constructii: Cosuri pentru flori DEC: Desen: “Ghiocei" spuna?”’ DEC: Desen : Flori
Rutine I11.Jocuri: “Floarea la culoare”

Miercuri  (ID ,,Dialogul florilor [I. Arta-modelaj: ”Ghiocelul" DS: Activ.matem: Numarul si cifra |Miercuri |“Pe afard ma joc, | Constructii: ,,Masa [DS: Joc didactic ,,Cauta

Stiinta: ,,De ce se topeste zapada?” 7- comp.si descompunere ca sa fiu sanatos [si scaunul pentru vecinii lui 6 ,,

Tranzitii: Joc de rol: “De-a floraresele" DLC Memorizare: “Mama" $i voios” gradina” DLC: Repetarea poeziei
Rutine I11.Joc: ”Ursul doarme" “ Salut colegii ,, Mama

Joi ID “Zambete de l. Arta: “Coloram branduse" DS: Activitate matematici: Joi “Cum servim Biblioteca: DS: Joc didactic ,,Cu mine
primavara!” Constructii: ”Tarabe pentru flori" Joc logic: Flori tricolore masa?” “Ce stim despre te intrece” descomp. si
Tranzitii: Joc de rol: “De-a gradinarii" DOS: Om si societate Pov. ed. “Salvam natura!” |martisor?” comp.lui7
Rutine I11. Joc: ”Zboari, zboara” “Inimioare, inimioare" DOS Repovestire

Vineri ID “De vorba cu |. Biblioteca: ” Imagini cu mame" DOS: Activitate practica: Vineri “Dinti frumosi si |Arta: ,,Coloram DOS: Finalizarea
Primavara" Ex. grafice: “Gardul din fier" “Dar pentru mama" sanatosi” imagini cu primavara” |lucrarilor
Tranzitii: Nisip si apa: Plantam flori DPM Transport de obiecte, “Lasam clasa DPM Joc: Constructorii”
Rutine I11: Joc: "Iepurasu-n iarba" individual si in grup Joc: ”Micii aranjata"

gradinari”’Ex.1. Boxam2.Ne
rasucim3.Ne aplecam 4.Pendulul
5.Sari minge!
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TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: ”DIN ALTE TARI DE SOARE PLINE"
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data

Luni ID ”Cum le 1.Joc de rol: ”De-a doctorul" DS: Cunoasterea mediului: Luni “ Pastram Stiinti: “Unde s-a DS: Joc did. ”Ce stii
ingrijim?” Arta: Coloram barza Lect.imag. ”Barza si randunica" curatenia ,, asezat barza?” despre...?"
Tranzitii Biblioteca: “Pasarile calatoare" DEC: C: Randunica a sosit pred. “Batista si Lectura: DEC Repetarea cantecului
Rutine I11. ,,Randunica-si intinde aripile” J.muz. ’Vine, vine primavara" sapunul siaj. muzical

Marti ID Tmi ajut I. Biblioteca “Ghiceste, ghicitoarea DLC: Memorizare ,,Vestitorii Marti »dunt copil Joc de rol: ”De-a DLC: Repetarea poeziei
prietenele Joc de masa Alegeti pasari calatoare primaverii” de V. Alecsandri politicos” iubitorii de pasari" “Vestitorii primaverii"
necuvantatoare?”  [Constructii: Casute pentru pasarele DEC: Pictura: “Randunica la cuib" “ Pe strada nu ne |Lectura: DEC: Finalizarea picturii
Tranzitii: Rutine [lI11.Jocuri: ”Pasaricd muta-ti cuibul! jucam!”

Miercuri [ID “Somnoroase  [I. Arta-modelaj: ”Réandunica” DS: Activ matem: Numeralul Miercuri |“Ma ingrijesc”  |Constructii: ,,Cuibul |DS: Joc did. “A céta
pasarele” Stiinta: Ce Inseamna tari calde? ordinal: Al catelea ... lipseste? “S.0.S.- berzei” randunica a zburat?
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a gradinita" DLC: Joc did. ”Cauta R de la PASARILE!” Lectura: DLC: Joc did. “Cauta
Rutine I11.Joc: ”Réandunica cauta cuibul” randunica!" pag.38 cuvinte cu R"

Joi ID ”lubesc l. Arta: Desenam randunele DS: Activitate matematica: Joi “Asez masa Biblioteci: ”Ghici, DS: Joc logic: “Te rog sa-mi
pasarelele” Constructii: “Cuiburi” Numarul si cifra 8 -pred. pentru colegi” ghicitoarea mea!" dai!"
Tranzitii: Joc de rol: “De-a coaforul” DOS: Om si societate “Scrisoare “Ma spal pe Lectura: DOS Conv. “Despre
Rutine I11. Joc: ,,Barza si broastele”; de la randunele" maini cu sapun" randunele”

Vineri ID ,,Bine ati I. Biblioteca: Imagini din tari calde DOS: Activ. practici: ,,Barza si Vineri “Tmi iau acasi DOS: Finalizarea lucrarilor
venit!” EX, grafice: “Manerul umbrelei" cuibul sau” rupere, lipire pijamaua" Arti: ”Desenam DPM Joc: ”Réandunica duce
Tranzitii: Nisip si apa: Soare pentru pasarele DPM Predarea mersului in echilibru “Facem ordine in pasari dupé sablon"  |bete pentru cuib"
Rutine 111 Joc: “Réandunica la cuib” cu transport de greutiti. Joc: ,,Barza clasa" Lectura:

duce mancare la pui” Ex.1.
Locomotiva 2.Leganam papusa3.Ne
aplecam4.Pendulul

5.Sari ca vrabiuta
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TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: ,,MICII GRADINARI”

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA | ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a ll-a
Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data

Luni ID Azi voi lucra 1.Joc de rol: ”De-a gradinarii" DS: Cunoasterea mediului: Luni “Soarele si Constructii: ,,Ladite |DS: Conv: ”Despre munca
pe-afara” Arta: “Coloram imag. de primavara” Observare ,,Copacul inflorit” sanatatea” pentru gradinari” din gradina"
Tranzitii Biblioteca: “Munci de primavara" DEC: C: Réndunica a sosit - rep “Sunt copil Lectura: DEC Repetarea cantecului
Rutine 111.Joc: ,,Cursa micilor gradinari” J.muz. ”Priméavara a sosit" - pred politicos!” si j.muz.

Marti ID Gradina I. Biblioteca: Imagini din gradini DLC: Poveste cu inceput dat Marti “Mabucursa |Stiinta: DLC: Conv. Cum ne ajutam
ingrijita de tine?” [Joc de masa ”Alegeti si grupati"” »Copacul plange” fiu de folos” “Cine ajutd pomii sa  |parintii"
Tranzitii: Rutine |Constructii: “Gard pentru gradina” DEC: Pictura: “Flori" stampile din “mi cunosc  |infloreasca?” DEC: Modelaj: ’Flori"

I11. Jocuri de miscare in aer liber cartof caietele ,, Lectura:

Miercuri  [ID “Tu esti I. Arta modelaj: “Unelte de gradina DS: Activitate matematica: Miercuri [“Noi suntem  |Arta: "Peisaj de DS: compunerea si
harnic?” Stiinta: “Punem seminte la-ncoltit” Numérul 8 - adunare cu o unit. copii cuminti” |primavara" descompunerea nr.8
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a plantatorii de flori DLC “Buchetul primaverii"- silabe, “Am cele mai |Lectura: DLC: Joc didactic ,,Cauta
Rutine I11. Jocuri de miscare in aer liber sunete curate haine” litera..."

Joi ID ,,Udam florile  [I. Arta: "Pomii infloriti" DS: Activ mat Numarul si cifra 8  [Joi “Sunt curat, Biblioteca: DS: compunerea si
din clasa” Constructii: “Ladite de rasaduri” Adunare cu o unitate ordonat ,, “Imagini cu floride  |descompunerea nr.8
Tranzitii: Joc de rol: “De-a pomicultorii* DOS: Om si societate “Dormim primavara" DOS Convorbire
Rutine I11. Jocuri de miscare 1n aer liber “Micii gradinari" sandtosi sa fim” [Lectura: “Cum ajutdm in gradina

Vineri ID Micii I. Biblioteca: Imagini din livezi DOS: Activitate practici: Vineri “Stiu sa leg DOS: ,,Grebla gradinarului”
gradinari" Ex. grafice: Acoperisul cu sindrila “Zambila" - aplicatie siretul" Joc de rol: - indoitura din sirma
Tranzitii: Nisip si apa: “Gradina cu legume” DPM “Mers in echilibru pe un plan “Facem ordine |,,Gospodinain DPM Joc: ’Trecem peste
Rutine I11: Jocuri de miscare in aer liber ridicat "Joc: Treci puntea!" la jucarii" gradind” pasarela"

Ex.1. Locomotiva 2.Leganam Lectura:

papusa3.Ne aplecam4.Pendulul
5.Sari ca vrabiuta
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TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: "LEGUME TIMPURII" )
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID ,,Legumele si [l.Joc de rol: ,,De-a gospodinele” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Ma spil pe Stiinta: ,,Continua DS: Joc did. ”Alege leguma
sdnatatea” Arta: Desen: ,,Legume vesele ,, Observare: ,,Legume timpurii” - maini de cate  |sirul” preferatd"
Tranzitii Biblioteca: Imag. cu legume timpurii”  |DEC: C: "Infloresc gradinile" ori este nevoie” |Lectura: DEC Repetarea cantecului
Rutine I11.Jocuri la aparatele din curte j.muz. ”Primavara a sosit" - rep. »Sunt
gospodar™
Marti ID Sa mancam  [l. Biblioteca,,Ghicitori despre legume DLC: Joc didactic” Gaseste Marti ,,Fac ordine in |Joc de rol: ”De-a DLC: Joc did. “Raspunde
legume!” Jocde masa Alegeti legume timpurii cuvantul opus” dulapior ,, gradinarii” repede si bine!"
Tranzitii: Constructii: ,,Cosuri de legume” DEC: Desen: Legume timpurii “Sunt atent" Lectura: DEC: Modelaj: Ridichi
Rutine I11.Jocuri la aparatele din curte
Miercuri ID As vrea sa I. Arta-modelaj: ,,Ridichea” DS: Activitate matematica: Miercuri  |,,Singur ma Constructii: DS: Compunerea si
fiu...” Stiinta: Curiozitati la leg. timpurii Numeralul ordinal 1-8 imbrac, Imi “Tarabe pentru descomp.nr.8
Tranzitii: Joc de rol: De-a vanzitorii de legume DLC Joc didactic: ”Alege cuvantul ordonez legume™ DLC: Ne jucam cu cuvinte
Rutine I11.Jocuri la aparatele din curte opus!" hainele” Lectura: opuse
,L,Mananc
linigtit"
Joi ID Avem nevoie |l. Arta: Coloram legume timpurii DS: Activitate matematica: Joi ,»Ma hranesc Biblioteca: Exercitii  [DS: Joc log. ”Te rog sa-mi
de vitamine?” Constructii: ,,Camionul ,, Joc logic: “Te rog..." sanatos!” grafice: ,,invﬁtém sd [dai...!"
Tranzitii: Joc de rol: De-a legumicultorii DOS: Om si societate Conv. “Cum “Doctorul ne  [scriem cifre” DOS Nu folosim legume
Rutine I11. Jocuri la aparatele din curte consumam legumele?" sfatuieste" Lectura: nespalate”
Vineri ID Ce a adus I. Biblioteca: Imagini din sere DOS: Activitate practica: Vineri “Udam florile" DOS: ”De-a bucataresele"
primavara? Ex. grafice: Gatul lebedei Elemente de activitate casnica: “Aranjam clasa |Arti: ,, Coloram DPM Joc: ”Alpinistii"
Tranzitii: Nisip si apa: Straturi de legume ,,Salata de legume” la plecare” legume!”
Rutine I11: Jocuri la aparatele din curte DPM Predarea catararii pe scara Lectura:

Joc: ”Cine ajunge primul?
Ex.1. Locomotiva 2.Legdnam
papusa3.Ne aplecam4.Pendulul

5.Sari ca vrabiuta




TEMA ANUALA: “CUM ESTE;A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?"
SUBTEMA: “HRISTOS A INVIAT"
OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :
Sa cunoasca semnificatia sarbatorii de Pasti; a unor elemente de religie care definesc portretul spiritual al poporului romén;
Sa cunoasca unele elemente componente ale lumii inconjuratoare si interdependenta dintre ele;
Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, atat in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;
Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.
Sa-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activitatii personale si/ sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect
din punct de vedere gramatical.
Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizind comparatii.
Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzitoare.
Sa exploreze si sa descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii si protectiei omului si naturii.
Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modela;.
Sa compuna in mod original si personal, spatiul plastic.
Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.
Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.
Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.
Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.
Sa-si formeze o tinutd corporald corecta.

CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti si reviste cu imagini despre sarbatorile pascale; Biblia copiilor; tablite magnetice cu litere; planse cu povesti ilustrate; caiete de lucru( fise adecvate temei); CD —uri
cu jocuri §i povesti cu caracter moral

ARTA

- oua de plastic sau alte materiale; diferite decoratiuni; sticla pentru icoane; creioane negre, color, cerate, pensule; acuarele, guase, tempera; plastilina; plansete; foarfece; fire de
sarma; hartie creponata, hartie glasata; coli de desen, carton A4, A3; materiale din natura; C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala , atlas de arta plastica.

JOC DE ROL

- ,,casuta papusii” utilata corespunzitor pentru activitati ce se pot desfasura in familie (gatit, curdtenie, petrecerea timpului liber, citi, jocuri); papusi, camioane;
costume diferite, accesorii, rochite; truse.

STIINTA si JOCURI DE MASA

- carti, enciclopedii despre primavara; jocuri de masa cu jetoane; atlas botanic; pliante; C.D. si DVD; calculator; jetoane cu cifre de la 1- 10; numaratori, betisoare;
materiale didactice auxiliare, tangram.




CONSTRUCTII

- cuburi plastic; cuburi cu litere; utilaje, camioane; personaje miniature; pioneze; piese geometrice.

NISIP si APA

- forme din plastic ; suport de lemn cu nisip

INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii despre tema? Ce nu stiu copiii si vor sa afle?
- Cateva obiceiuri de Pasti (vopsitul oudlor, ciocnirea oualor, sacrificarea mieilor). | - Ce a facut lisus pe pamant?

- cine este lisus Hristos; - De ce au vrut oamenii rai sa-L omoare?
- ce se sarbatoreste de Pasti; - Ce inseamna crucificarea?

- mergem la biserica, ne cumparam haine noi; - Cand a inviat lisus si ce fac oamenii in noaptea invierii Lui?
- daca sunt cuminti, vor primi cadouri de la... iepuras. - Care este salutul oamenilor in aceste zile de sarbatoare?

- Ce se sarbatoreste In Duminica Floriilor?

Ce au aflat copiii ?

Ca Isus Cristos a venit pe Pamant sa Invete oamenii sa fie buni si credinciosi
Oamenii rai au vrut sa -1 omoare pentru ca El aducea legi noi care nu erau acceptate de
acestia In vremea cand a trait [sus cea mai grea pedeapsa era omorarea pe cruce

Dupa 3 zile de cand a fost ingropat, Isus a fost inviat de Dumnezeu Tatal, Atoatecreator, pentru ca toatd lumea sa stie ca Isus este Fiul LUI
In noaptea de Inviere, oamenii merg la Biserica, sa ia lumina

Oamenii saluta: ,,Hristos a inviat! si raspund: Adevarat a inviat!”



Saptimana 25

TEMA: “CUM ESTE,A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?"
SUBTEMA: "HRISTOS A INVIAT!"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA | ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a ll-a
Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID “De ce vopsim [l.Joc de rol: “De-a gospodinele” DS: Cun. med: Lectura educ. Luni “Stiu sa ma Constructii: ,,Coliba [DS: Con. Ce stim despre
oua? Arta: ,,Decoram ouid” Biblia pentru copii port Biserica”  |iepurasului” inviere?
Tranzitii Biblioteca: ”Biblia pentru copii" DEC: Ed. muzicala Mainile curate [Lectura: DEC Repetare Hristos a
Rutine III. ”Iepurila ascunde oud” Cantec ,,Hristos a inviat” —pred tin boala inviat
departe
Marti ID “De vorbda cu  [I. Biblioteca ”Biblia pentru copii* DLC: Joc did. ,,Géaseste cuvantul Marti “Ma culc sa Joc de rol: ,,De-a DLC: Joc did. Gaseste
preotul™ Joc de masa: ”’Alegeti si grupati!" potrivit" cuv opuse-(antonime) cresc mare” bucataresele” cuvantul opus!
Tranzitii: Constructii: ,,Biserica din cartier” DEC: Modelaj: ,,Cosul cu oua” “Ma port Lectura: DEC: Desenam oua si
Rutine 111.Joc: “Lupul si mielul" cuviincios” €0zonaci
Miercuri  [ID ,,Vorbim despre [I. Arta: “Ce vrei s aduca Iepurasul? DS: Activitate matematica: Miercuri |“Dintii frumosi |Biblioteca: Citim DS: Numaram pe
Pasti" Stiinta: ,,De ce sarbatorim Pastele? Numarul si cifra 9 ne fac sanatosi” [din Biblia pentru numaratoare
Tranzitii: Joc de rol: “De-a vizita la bunici” DLC “Cosul cu oua de Paste" “Stiu sa fac copii DLC: Cuvinte noi prin
Rutine I11.Joc: ”Cursa iepurasilor” Inlocuieste primul sunet al cuv. curat” Lectura: schimbarea primului sunet
Joi ID “Tatdl nostru" [l. Arta: Modelaj: ”Cozonaci" DS: Activitate matematica: Joi “Mainile nu Stiinta: “Momentul [DS: Compunerea si desc.
Tranzitii: Constructii: ”Masa pentru cozonaci Compunerea numarului 9 stau degeaba”  |Invierii umarului 9
Rutine Joc de rol: ”De-a musafirii* DOS: Om si societate “O clipa de Lectura: DOS “Hristos a inviat!"
I11. Jocuri sportive n aer liber “Hristos a inviat!" neatentie ,,
Vineri ID ,,Hristos a- |. Biblioteca: “Biblia pentru copii" DOS: Activitate practici: Vineri “Spun Arta: Cosul cuouda | DOS: Finalizarea lucrarilor
nviat!” Ex. grafice: ,,Caloriferul" Valuri mici »Cosulete pentru oud" - confectie rugiciunea” de Pasti DPM Joc: “Treci peste
Tranzitii: Nisip si apa: ”’Oua de Pasti" DPM ,,Drumul spre biserica”- “Aranjam clasa |Lectura: obstacol!"
Rutine I11: Jocuri sportive n aer liber traseu aplicativ la plecare”

Ex.1. Boxam2.Ne rasucim3.Ne
aplecam 4.Pendulul 5.Sari minge!




SAPTAMANA 26 SAPTAMANA ALTFEL

Ziua

Tema

Locul desfasurarii

Vizita la Ferma de animale Pantelimon
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TEMA: ,,CINE SI CUM PLANIFICA- ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?"
SUBTEMA: ”LUMEA INSECTELOR™ 5
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data

Luni ID "Povestea unui |l.Joc de rol: ”De-a cercetatorii" DS: Cunoasterea mediului: Luni “Cand mancam |Constructii: DS: Jd”Alege insecta care-ti
fluturas” Arta: Fluturi si flori Lect. dupa imag.: In lumea ne spalam!” “Stupi pentru albine" |place si spune ...
Tranzitii Biblioteca: Imagini din enciclopedii insectelor “Vrem cer Lectura: DEC Repetarea cantecului
Rutine I11.joc “Fluturii vin la flori" DEC: Cant Greierele si furnica senin

Joc muzical ,,Cine face aga?”

Marti ID ”Regina I. Biblioteca: Imag.cu gargarite DLC: Memorizare: "Gandacelul E. [Marti “Séapunul si apa [Joc de rol: ,, De-a DLC: Repetarea poeziei
albinelor” Joc de masa ”Alegeti insectele!" Farago — prietenii mei” [fluturii” DEC: Desen dupa contur:
Tranzitii: Constructii: mozaic: Fluturi, gargarite ~ |[DEC: Pictura: “Fluturele” -tehn. ,Miscarea ma [Lectura: Fluturi
Rutine I11.Jocuri: ”Zboara-zboara" Melcul indoirii colii face sanatos”

Miercuri  [ID ,,Greierele si I. Arta-modelaj: ”Fluturi” DS: Activitate matematica: Miercuri [ Prietenul meu |Biblioteca: DS: A cita albina a zburat?
furnica” Stiinta: ,,Curiozitati despre insecte" Numeralul ordinal 1-9 soarele!” Ex.grafice: Cercul si |DLC: Joc didactic: “Spune
Tranzitii: Joc de rol: De-a protectorii insectelor DLC Joc didactic: ”Spune mai “ Ocrotim viata |ovalul mai departe...”
Rutine I111.Joc: ”Leaganul" departe...” pe Terra” Lectura:

Joi ID ”Un insectar”  [l. Arta: ”Desendm gargarite" DS: Activitate matematica: Joi “Trec strada... ,, | Stiinta: DS: Compunem si
Tranzitii: Constructii: ’Stupi pentru albine Joc logico-matematic “Periuta-i “Curiozitati despre descompunem pe 9
Rutine Joc de rol: “De-a apicultorii* DOS: Om si societate Mesajul necajitd, canu |albine” DOS Repetarea poeziei

I11. Jocuri libere in curte poeziei “Gandacelul" e folosita. ” Lecturi: Gandacelul

Vineri ID Sunt vesel, trist [I. Biblioteca: “Imagini cu albine" DOS: Activitate practica: “Rochita [Vineri ,,.Mierea si Arta: DOS: Finalizarea lucrarilor
pentru ca... EX: grafice: “Semicercul" cu fluturi si flori-aplic vitaminele” “Un tablou de DPM Joc: “Suntem
Tranzitii: Nisip si apa: Musuroiul de furnici DPM Parcurs aplicativ( mers in ,, Aranjam primavara” sportivil"
Rutine I11: Jocuri libere in curte echilibru, tractiune, saritura) jucdriile in sala |Lectura:

Joc: “In excursie" Ex.1. Boxim2.Ne de grupa”

rasucim3.Ne aplecam 4.Pendulul
5.Sari minge!




TEMA: ,,CINE SI CUM PLANIFICA- ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?"

SUBTEMA: ,MIJLOACE DE TRANSPORT"
PERIOADA: 1 SAPTAMANA

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :

e

o

S o o SR S S

Sa-si imbogateasca cunostintele referitoare la mediul in care functioneaza mijloacele de transport si la combustibilul folosit;

Sa cunoasca regulile pe care trebuie s le respecte atunci cand se foloseste un mijloc de transport in comun;

Sa inteleagd importanta pe care o au acestea in viata omului;

Sa recunoasca unele mijloace de transport i sa cunoasca altele noi;

Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, atat in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;

Sa audieze cu atentie un text, sa retina ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.

Sa-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activitatii personale si/ sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect

in punct de vedere gramatical.

Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizind comparatii.

Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzatoare.

Sa exploreze si sd descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurator folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii i protectiei omului §i naturii.

Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modela;.

Sa compuna in mod original si personal, spatiul plastic.

Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.

Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.

Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.

Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.

Sa-si formeze o tinutd corporald corecta.



CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti si reviste cu imagini despre mijloace de transport( aeriene si navale); tablite magnetice cu litere; planse cu povesti ilustrate; caiete de lucru( fise adecvate temei);
CD —uri cu jocuri, muzica si povesti cu caracter moral

ARTA

- creioane negre, color, cerate, pensule; acuarele, guase, tempera; plastelind; plansete; foarfece; fire de sarma; hértie creponata, hértie glasata; coli de desen, carton A4,
A3; materiale din natura; C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala.

JOC DE ROL

- ,,casuta papusii” utilata corespunzator pentru activitati ce se pot desfasura in familie (gatit, curdtenie, petrecerea timpului liber, citi, jocuri); papusi, camioane; masinuge;
trenulete, barcute, vaporase; costume diferite, accesorii, rochite; truse “Truse cu diferite unelte”; semafor, covor de circulatie, uniforma de politist; volane; pista de
masini, garaje, bilete de cilatorie; obiecte necesare calatorii( genti, valize).

STIINTA

- carti, enciclopedii despre mijloace de transport; jocuri de masa cu jetoane; harti turistice; C.D. si DVD; calculator; jetoane cu cifre de la 1- 10; numaratori,
betisoare; materiale didactice auxiliare( joc ,,Cu ce calatorim™)

CONSTRUCTII

- cuburi plastic; cuburi cu litere; utilaje, camioane; personaje miniature; pioneze; piese geometrice; tangram, ARCO..

NISIP si APA

- forme din plastilind; suport de lemn cu nisip, unelte, materiale din natura.

INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii despre tema? Ce nu stiu copiii si vor sa afle?

- denumirea mijloacelor de transport; - Care au fost primele mijloace de transport?

- cu ce functioneaza masina, troleibuzul, trenul, vaporul, barca, avionul; - Unde putem ajunge cu mijloacele de transport?

- cine le repara si cine le conduce; - Ce putem transporta cu mijloacele de transport?

- componenta mijloacelor de transport; - Ce reguli trebuie respectate Th mijloacele de transport?
- felurile mijloacelor de transport dupa locul pe unde circula

Ce au aflat copiii?

Ca primele mijloace de transport au fost cu tractiune animala

Ca putem ajunge in orice colt de lume cu mijloace de transport

Ca putem transporta orice obiecte de care avem nevoie chiar si mobila

Calatorii sau pasagerii trebuie sa respecte reguli specifice mijloacelor de transport pentru securitate personald si norme etice de convietuire




Saptimana 28
TEMA: “CINE si CUM PLANIFICA- ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?"
SUBTEMA: ”"MIJLOACE DE TRANSPORT"

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA | ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a ll-a
Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID ”Merg cu 1.Joc de rol: “De-a soferii; DS: Cun med: Lect. dupa imag. Luni “Sunt curat si | Constructii: DS: Jd: ”Grupeaza dupa
avionul" Arta: Coloram mijloace de transport ”Mijloace de transport” ordonat” “Hangare pentru locul pe unde circuld"
Tranzitii Biblioteca: “Cilatori in lume” DEC: Cantec ,, Stopul* pred “Sunt copil avioane si elicoptere” |DEC Repetarea cantecului
Rutine I11.Joc: ,,Masina de curse” Joc muz. ,, Trenuletul veseliei" politicos" Lectura:
Marti ID Tmi place trenul |l. Biblioteca Imag. cu mijl. aeriene DLC: Joc did. Cu ce sunet incepe  [Marti “Facem curat” |Joc de rol DLC: J.did: “Cuvinte,
Tranzitii: Joc de masa Alegeti si grupati!" cuvantul?" ,Sunt harnic, |“De-a pilotii" silabe, sunete"
Rutine Constructii: Mijl. terestre DEC: Modelaj: “Avionul" silitor si mamei |[Lectura: DEC: Desen la alegerea
I11.Jocuri: “Avioanele" de ajutor” copiilor
Miercuri [ID Strada prieten  [I. Artd-modelaj: Bicicleta DS: Activitate matematica: Miercuri |“E ziua mamei |Biblioteca: DS: Numéaram pe degete
sau dusm Stiinta: ,,Cu ce transportam ... ?” Numarul si cifra 10 mele” “Ghici, ghicitoarea DLC: J.did “Spune mai
Tranzitii: Joc de rol: “De-a scafandri” DLC Joc did. ”Gaseste cuvantul »Am ordonat |mea" departe”
Rutine I11.Jocuri in curte potrivit" dulapul” Lectura:
Joi ID Vreau in vapor (I. Arta: “Trenuletul veseliei’ DS: Activ matem: Numarul si cifra |Joi Maini dibace” |Stiinta: DS: Descompunere
Tranzitii: Constructii: Pista pentru avioane 10 compunerea numarului “Suntem mari  |“Cu ce ajung in...?"  |numarului 10
Rutine Joc de rol: ,, De-a comandorii” DOS: Conv. pag.39”Cum ne si de ajutor” Lectura: DOS Conv”’Cu ce ai vrea si
I11. Jocuri Tn curte comportam in mijl. de transport calatoresti?"
Vineri ID Sunt calator I. Biblioteca: Imag. cu mijl. navale DOS: ”Barca" indoire Vineri ,,La plecare Arta: DOS: Finalizarea lucririlor
civilizat Ex. grafice: “Catrinta" DPM Mers si alergare cu pasire pe salut colegii si |“Desendm coloram, DPM
Tranzitii: Nisip si apa: ”Cale ferata" si peste obstacole pe doamna invatam" Joc ”Drum accidentat"
Rutine I11: Jocuri in curte Joc ”Excursie cu peripetii” educatoare” Lectura:
Ex.1. Locomotiva 2.Leganam “Lasam ordine
papusa3.Ne aplecam4.Pendulul la jucarii"
5.Sari ca vrabiuta




Saptimana 29

TEMA: “CAND,CUM si DE CE SE INTAMPLA?"
SUBTEMA: "FLORI DE MAI" _ )
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID ,,Bujorul” 1.Joc de rol: ”De-a floraresele" DS: Cunoasterea mediului: Luni “Sa fii politicos, | Constructii: DS: J.d. ”Ce stii despre...?"
Tranzitii Arta: “Bujorul si trandafirul” Obs. “’Liliacul si bujorul" e frumos” “Gradina cu flori" DEC Repetare cantec
Rutine Biblioteca: Imag. cu flori de liliac DEC: Cintec: ”Copicelul” pred. ,LSunt de ajutor |[Lectura:
I11.Jocuri in curtea gradinitei j. muz. “Trenuletul veseliei" rep colegilor!”
Marti ID,, Liliacul” I. Biblioteca Imagini cu bujori DLC: Joc did. ”Recunoaste litera!" |Marti “Apa, sapunul  |Stiinta: DLC: J.d. Litere-sunete"
Tranzitii: Jocde masia”Sorteaza flori de mai™ DEC: Desen: “Trandafiri" si periuta ,, “Bujorii de stepa" DEC: Desen la alegere
Rutine Constructii: Gard pentru gradina Somnul Lectura:
I1I.Joc de miscare odihneste si
creste”
Miercuri [ID ,,Trandafirul” [I. Arta-modelaj: ”Flori" DS: Activitate matematici: Miercuri | Sa avem grija |Biblioteca: DS: ”Socotim pe degete”
Tranzitii: Stiinta: Rezervatie de bujori Scaderea cu o unitate 1-10 de ochi!” “Ghici, ghicitoarea DLC: Jd: ”Cu ce sunet
Rutine Joc de rol: ”De-a gradinarii" DLC “Litere-sunete-cuvinte™ “Afard ma joc ,, |mea” incepe...?"
111.Joc de miscare Lectura:
Joi ID,, Miros de mai” [l. Arta: Coloram flori de mai DS: Activitate matematica: Joi La masa oaspeti [Joc de rol: DS: j.log. ”Te rog sa-mi
Tranzitii: Constructii: Gradina de flori Joc logic “Flori" avem?” “De-a gradinarii" dai!"
Rutine Joc de rol: ”De-a floricultorii" DOS: Om si societate Ed.ecol. “Sa vorbim Lectura: DOS Conv. ”Cum protejam
I11. Joc de miscare “Padurea plange" despre natura?"
bunatate"
ID ,Alege o
Vineri floare!” I. Biblioteca: Imagini cu trandafiri DOS: Activitate practica: Vineri “Cum ne ajutam |Arta: DOS: Expunerea
Tranzitii: Ex. grafice: Rochita buclata “Flori de liliac" - aplicatie colegii in caz de |“Vaza cu trandafiri si [lucrarilor
Rutine Nisip si apa: DPM Mers si alergare cu pagire accident?” bujori” DPM Joc: ” Printre pomi si
I11:Joc de miscare peste obstacole; “Sa ocrotim Lectura: flori”

Joc” Culegem flori”
Ex.1. Locomotiva 2.Leganam
papusa3.Ne aplecam4.Pendulul

5.Sari ca vrabiuta

natura in orice
anotimp!”’




Saptimana 30

TEMA: ,,CE si CUM VREAU SA FIU?”
SUBTEMA: "MESERII" ] )
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID Meserii 1.Joc de rol: “De-a educatoarea” DS: Cunoasterea mediului: Luni “Prietena mea, |Constructii: DS: , Joc didactic ,,A cui
frumoase Arta: Coloram uneltele croitorului Lect. d imag. "Meserii" Curatenia” “Cuptorul brutarului" |unealta este?”
Tranzitii Biblioteca: Imagini cu meserii DEC: Cantec “Muzicantii" “Sunt de Lectura: DEC Repetare cantec
Rutine 111.Joc: “Buchetele” J.muz. ”Daca vesel se traieste" ajutor"
Marti I.D Meseria e I. Biblioteca Imagini cu tamplar DLC: Joc did. Meserii si litere" Marti “Am cel mai Stiinta: ,,Ce voi fi DLC: J.d. ”"Raspunde repede
bratard de aur Joc de masa Pune-I la locul potrivit pag.37 ordonat dulap” |cand ma voi face si bine" litere
Tranzitii: Constructii: Casele constructorului DEC: Pictura: “Rochita “Stiu sa-mi fac [mare?” DEC: Expunerea lucrarilor
Rutine I11.Joc: ,,Mingea la capitan” croitoresei” prieteni” Lectura:
Miercuri  [ID Céand voi fi I. Arti-modelaj: “Stetoscopul” DS: Activ mat: Adunarea si Miercuri [“Sa-i ajutam pe |Biblioteca: ,,Ghici, DS: Socotim pe degete
mare... Stiinta: “Ce meserie ti-ar plicea?” scaderea cu 1-2 unitati cei in varstd!” |ghicitoarea mea”- DLC: Cunosc litere si
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a coaforul” DLC Litere-cuvinte “Despre ghicitori despre formez cuvinte care incep
Rutine 111.Joc: Ursul doarme™ prieteni si meserii sau se termina cu ele
prietenie” Lectura:
Joi ID Bondocel alege [I. Arta: Desendam un vas al olarului DS: Activ mat: Adunarea si Joi “Cum ne Joc de rol: DS: Adunim si scidem cu
meserie Constructii: Dulapul tmplarului scaderea cu 1-2 unititi comportam ?” |“De-a doctorul" betisoare
Tranzitii: Joc de rol: De-a soferii DOS: Om si soc.Pov cu inc dat Sa fim Lectura: DOS Conv. “Despre
Rutine I11. Joc: ”lepurasu-n iarba" “O intamplare pe strada mea" rabdatori si doctorul veterinar"”
iubitori"
Vineri ID Meserii, I. Biblioteca: Imagini cu bucitari DOS: Activitate practici: Vineri “Medicamentel DOS: Flori din hartie
meserii EX. grafice: “Carcelul vitei de vie" “Coiful zidarului" indoire e - prieteni sau |Arta: DPM
Tranzitii: Nisip si apa: ”"Mortar pentru zidari” DPM Predarea tractiunii si dugmani?” Decoram vasul Joc” Trage-impinge
Rutine I11: Jocuri libere Tn curte impingerii diferitelor obiecte; Joc” “La plecare, olarului bancuta!"
Trage sfoara!” “Impinge lasam clasa ca |Lectura:
cubul!"Ex.1. Boxam2.Ne o floare”

rasucim3.Ne aplecim 4.Pendulul

5.Sari minge!




Saptimaéana 31

TEMA: ,,CINE §1 CUM PLA:NIFICA- ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?"
SUBTEMA: "CALATORIE IN UNIVERS"
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data

Luni ID "Povestea unui |l.Joc de rol: ,,De-a astronautii” DS: Cunoasterea mediului: Luni “Sunt ordonat"  |Stiinta: DS: J.d. “Alege o planeta si
cosmonaut” Arta: “Stele pe cer" Lect. imag. “Planetele" “Adun jucariile |“Ce stim despre spune..."
Tranzitii Biblioteca: Imag. cu planete DEC: Cantec “Muzicantii dupi ce mi joc" |planete?" DEC Repetare cantec si j.
Rutine I11.Concurs de alergare J.muz. ”Sanda spala la covatd" Lectura: muz.

Marti 1.D Ocrotim I. Biblioteca: Imag.cu Pdmantul DLC: Pov. creata dupa ilustratii: Marti Nu mancam fara [Joc de rol: DLC: Poezie “Soare mic si
planeta Pamant Jocde masiaAlege numai planete “Hai sa facem o poveste!"pg.49 sda ne spalam!”  |“Astronautii pe peltic”
Tranzitii: Constructii: Nave spatiale DEC: modelaj: “Terra" ,Vrem cer senin, |planeta Marte” DEC: Desen “Planete”
Rutine I11.Joc: “Alergam printre planete” cu sanatate!" Lectura:

Miercuri [1.D“Vreau si stiu  [I. Arta-modelaj: "Racheta" DS: Activitate matematica: Miercuri |“Sapunul si apa — | Constructii: DS: ”Hai sa numaram
despre... ” Stiinta: “Despre Marte" Masurarea lungimii prietenii mei” “Navete spatiale” pasii!"
Tranzitii: Joc de rol: “De-a cosmonautii" DLC joc did. “Saculetul cu »Miscareama  [Lectura: DLC: J.d. ”Sa vorbim n
Rutine I11.Jocuri la aparatele din curte surprize” face sanitos” propozitii"

Joi ID ,,Cilatorie l. Arta: ”Soarele si luna" DS: Activitate matematici: Joi “ Prietenul meu |Biblioteca: DS: “Care are apa mai
misterioasd” Constructii: ”’Sediul cosmonautilor Masurarea capacitatii Soarele!” Imagini de pe Lund  |multa?"
Tranzitii: Joc de rol: “De-a planetele™ DOS: Om si societate Conv. “ Ocrotim viata  [Lectura: DOS Convorbire
Rutine I11. Jocuri la aparatele din curte “Sa ocrotim Pamantul!" pe Terra” “Ce planeta iti place?"

Vineri ID ”In Cosmos” I. Biblioteca: Imagini de pe Marte DOS: Activitate practica: Vineri “Periuta-i Arta: ,,Luna, satelitul | DOS: Finalizarea lucrarii

Tranzitii:
Rutine

Ex. grafice: ” Zale" si “Zale legate"
Nisip si apa: ”Saturn"
I11: Desene pe asfalt: ,,Sistemul solar”

,, Cer instelat”- decupare, lipire
DPM ,,Miscari motrice utilitare-
rotirea” Joc ,,Roata mare, roata
mica” Ex.1. Boxdm2.Ne
rasucim3.Ne aplecam 4.Pendulul

5.Sari minge!

necajitd, can - a
mai fost folosita.
2"

“Lasam clasa
curatd"

Pamantului”
Lectura:

DPM
Joc: ”Caruselul"




TEMA: ,,CE si CUM VREU SA FIU”
SUBTEMA: ,,IN CURAND VOI FI SCOLAR”
PERIOADA: 1 SAPTAMANA

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:
Copilul sa poata :

Sa inteleagd ca tiparitura, scrisul are semnificatie;

Sa utilizeze instrumentele de scris stapanind deprinderile motrice elementare necesare folosirii acetora;

Sa inteleagd semnificatia cuvintelor, literelor si cifrelor, invatand si le traseze;

Sa-si Tmbogateasca experienta senzoriald , ca baza a cunostintelor matematice referitoare la recunoasterea, denumirea obiectelor, cantitatea lor,
asificarea, constituirea de grupuri/ multimi, pe baza unor insusiri comune;

Sa efectueze operatii de adunare si scadere cu o unitate, in limitele 1-10;

Sa traiasca in relatiile cu cei din jur stari afective pozitive, sd manifeste prietenie, toleranta, armonie, concomitent cu invatarea autocontrolului;

Sa fie capabil sa realizeze lucrari practice inspirate din natura si viata cotidiand, valorificand deprinderile de lucru insusite;

Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modelaj;

Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca creatd de muzica audiat;

Sa fie apt sa utilizeze deprinderile insusite in diferite contexte.

Sa-si formeze o tinutd corporald corecta.

S S T T o <A S

CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- cérti si reviste cu imagini despre scoald, rechizite; tablite magnetice cu litere si cifre; planse cu povesti ilustrate; caiete de lucru( fise adecvate temei); CD —uri cu
jocuri, muzica si povesti cu caracter moral

ARTA

- creioane negre, color, cerate, pensule; acuarele, guase, tempera; plastilina; plansete; foarfece; fire de sarma; hartie creponata, hartie glasata; coli de desen, carton A4,
A3; materiale din natura; C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala.

JOC DE ROL

- ,casuta papusii” utilata corespunzator pentru activitati ce se pot desfagsura in familie(gatit, curatenie, petrecerea timpului liber, citi, jocuri); papusi, camioane; masinute;
semafor, covor de circulatie, volane, pista de masini, garaje, costume diferite( uniforme scolare), accesorii, rochite; truse “Truse cu diferite unelte”, rechizite, ghiozdane;

STIINTA si JOCURI DE MASA

- carti, enciclopedii; ABC-UL, jocuri de masa cu jetoane; C.D. si DVD; calculator; jetoane cu cifre de la 1- 10; numaratori, betisoare; materiale didactice auxiliare.




CONSTRUCTII

- cuburi plastic; cuburi cu litere si cifre; utilaje, camioane; personaje miniature; pioneze; piese geometrice; tangram, ARCO..

NISIP si APA

- forme din plastic cu litere si cifre; suport de lemn cu nisip, unelte, materiale din natura, .

INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii despre tema? Ce nu stiu copiii si vor sa afle?

- Copiii care merg la scoala se numesc scolari; - De ce trebuie sa invete scolarii?

- Doamna care 1i invatd se numeste invatitoare; - Unde 1si pregatesc lectiile elevii?

- Scolarii poarta ghiozdane in care au rechizite( carti, caiete, etc.). - De ce nu primesc coronite la sfarsitul anului toti copiii?

- Cand se joaca scolarii?
- Daci scolarul nu invata, ce-i face invatatorul?
- De ce scolarii poarta uniforme?

Ce au aflat copiii despre tema?

Ca pentru a se pregati pentru viatd, pentru munca, scolarii invata multe lucruri la scoald, cu invatatorii si profesorii.
Ca la scoald primesc teme si lectii pe care trebuie sa le pregiteasca acasa.

Ca la sfarsitul anului scolar primesc coronite doar elevii cei mai silitori care invata lectiile si 1si fac temele zilnic.
Ca la scoald elevii se joaca numai in pauze, iar acasd doar dupa ce au terminat de invatat si de scris temele.

C4 atunci cand nu Invata scolarul primeste pedeapsa sau este facut de ras in fata clasei.

Ca fiecare scoald are uniforme pentru ca toti copiii sa fie decenti, adica sa fie frumos imbracati.




Saptiméana 32

TEMA:,,CE si CUM VREAU SA FIU?”
SUBTEMA: ”IN CURAND VOI FI SCOLAR"
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID “Ma pregitesc  [l.Joc de rol: ”De-a scoala” DS: Cunoasterea mediului: Luni Mainile curate, |Stiinta: DS: Cand se joaca scolarii?
de scoala" Arta: ,,Decoram semnul de carte!” Vizita la Scoald-rechizite tin boala “Cine are carte, are DEC Repetare cantec
Tranzitii Biblioteca: “Abecedarul” DEC: C,,Scolarei si scolarite” departe parte”
Rutine I11. Concurs “Cine ajunge primul?”’ J.muz. Sanda spala la covata" “Dorm sa cresc [Lectura:
mare”
Marti ID ”Colegul de I. Biblioteca ”Matematica de cls.1" DLC: Memorizare “Cartea” de V.  [Marti “Soarele, Arta: DLC: Repetarea poeziei
banca?” Joc de masa Alege rechizitele Carianopol prietenul Desenam rechizite DEC: Modelam rechizite
Tranzitii: Constructii: “Gradinita” DEC: Desen: Rechizitele scolarului sanatatii” Lectura:
Rutine 111.Joc: ”Mingea prin tunel” “Sunt ordonat”
Miercuri  [ID Invatatoarea I. Arta-modelaj: Pensula DS: Activitate matematica: Miercuri [“Asa-i bine— |Constructii: DS: ”Care este mai greu?"
mea Stiinta: “Ora la scoald” timp Masurarea masei asanu” “Curtea gcolii" DLC: Propozitii cu rechizite
Tranzitii: Joc de rol: “De-a invitatoarea” DLC Desparte 1n silabe rechizitele Hainele curate |[Lectura:
Rutine I11.Jocuri in curte ma fac
frumos!”
Joi ID M bucur ca I. Arta: Coloram ghiozdanul DS: Activitate matematici: Joi “Sa vorbim Biblioteca: ,,Scrisoare [DS: La ce ora te culci?
merg la scoa Constructii: ,,Scoala mea”; Masurarea timpului despre iubire, |pentru doamna
Tranzitii: Joc de rol: “De-a scolarii" DOS: Om si societate “In curand ura, prietenie” |educatoare” DOS Ce ti-a placut la
Rutine I11. Jocuri in curte voi fi scolar" “Pun masa" Lectura: scoala?
Vineri ID “Scoala ne I. Biblioteca: Cunoasterea mediului DOS: Activitate practici: Vineri “Nu plecim Joc de rol: DOS: Alte indoituri
asteapta” Ex. grafice: “Vaza" “Paharul" - Tndoire hartie acasd, fara sa  |“De-a scolarii silitori" | DPM
Tranzitii: Nisip si apa: Scriu pe caiet DPM Concurs aruncarea si facem ordine-n [Lectura: Joc: ”"Mingea la capitan"
Rutine I11: Desene pe asfalt “La scoala" prinderea mingii cu ambele maini; clasa!”
Joc: ,,Atinge clopotelul” ,,Salutam la
Ex1. ,,Brate scurte, brate lungi” 2. plecare colegii
”Pendulul”3. ,,Batem palmele  subj si pe d-na

genunchi”4. ,Huta, huta, pe|
talpa”s.,,Sari ca vrabiuga”

educatoare”




TEMA:,,CU CE si CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM? ,,

SUBTEMA: ,,1 IUNIE- ZIUA COPILULUI”
PERIOADA: 1 SAPTAMANA

OBIECTIVE DE REFERINTA VIZATE:

Copilul sa poata :

T o o R e

o

o T T T S T .

Sa manifeste prietenie, toleranta, armonie fata de toti copii lumii;

Sa accepte diversitatea de opinii si atitudini

Sa descrie si sa recunoasca importanta Zilei Copilului;

Sa participe afectiv la sarbatorea Zilei Copilului;

Sa faca distinctie intre o zi obisnuita si o zi de sarbatoare;

Sa cunoasca si sa respecte traditiile culturale nationale §i minoritare;

Sa participe la activitati de grup, inclusiv la activitati de joc, atat in calitate de vorbitor, cat si in calitate de auditor;

Sa audieze cu atentie un text, sd retind ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a inteles.

Sa-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activitatii personale si/ sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect

n punct de vedere gramatical.

Sa perceapa si sd discrimineze intre diferite forme, marimi, culori-obiecte, imagini, forme geometrice, tipuri de contururi.
Sa stabileasca relatii intre obiecte si grupuri de obiecte dupa diferite criterii, realizind comparatii.

Sa numere corect de la unu la zece, recunoscand grupele cu unu... zece obiecte si cifrele corespunzatoare.

Sa exploreze si sd descrie verbal sau grafic obiecte, fenomene, procese din mediul inconjurétor folosind surse de informare diverse.
Sa aplice norme de comportare specifice asigurarii sanatatii si protectiei omului si naturii.

Sa redea liber teme plastice in desen, pictura, modelaj.

Sa compuna in mod original i personal, spatiul plastic.

Sa capete abilitatea de a intra in relatii cu cei din jur, respectand norme de comportament corect si util celorlalti.

Sa-si formeze deprinderi practice si gospodaresti.

Sa cante acompaniati de educatoare si de instrumente.

Sa exprime, prin miscare, starea sufleteasca create de muzica audiata.

Sa-si formeze o tinutd corporald corecta.



CENTRE DE INTERES DESCHISE si MATERIALELE puse la dispozitia copiilor:

BIBLIOTECA

- carti si reviste cu imagini despre om, familie; tablife magnetice cu litere; albume; planse; calendar de perete cu imagini din gradinitd, mediul familial; caiete de lucru(
fise adecvate temei); CD —uri cu jocuri si povesti cu caracter moral

ARTA

- creioane negre, color, cerate, pensule; acuarele, guase, tempera; plastelind; plansete; suporturi pentru amestecul culorilor; foarfece; deseuri de materiale textile aduse
de copii; bureti; coli de desen, carton A4, A3; instrumente muzicale(toba, triangle, fluier, castaniete, maracasa, xilofon); C.D.-uri cu muzica adecvata, combina muzicala

JOC DE ROL

- ,,casuta papusii” utilata corespunzator pentru activitati ce se pot desfasura in familie (gatit, curatenie, petrecerea timpului liber, citi, jocuri);papusi, camioane;
costume diferite, accesorii; truse: ,,Cabinetul medical’’; ,,Coaforul”; ,, Truse cu diferite unelte de meserii”;

STIINTA si JOCURI DE MASA

- carti, enciclopedii despre om, activitatile omului; jocuri de masa cu jetoane; planse cu imagini din alte domenii de activitate; jetoane cu unelte, domino, loto, din jumatati
intreg, jocuri cu meserii; C.D. ,,Piticlic”; calculator; puzzle; jetoane cu cifre de la 1- 10; numaratori, betisoare; trusa piese Logi I; materiale didactice auxiliare.

CONSTRUCTII

- cuburi plastic; cuburi cu litere; utilaje, camioane; personaje miniatura; pioneze; piese geometrice; truse de constructii, unelte din plastic;

NISIP si APA

- forme din plastic ; suport de lemn cu nisip, materiale din natura.

INVENTAR DE PROBLEME

Ce stiu copiii despre tema? Ce nu stiu copiii si vor sa afle?

- Semnificatia zilei de 1lunie; - De ce sunt diferiti copii la culoarea pielii sau forma fetei?
- Cé trdiesc copii pe tot globul, - Cum se sarbatoreste Ziua Copilului in alte tari?

- Au familie; - Ce Inseamna pacea?

- Le place s se joace; - Ce drepturi au copiii?

- Ca primesc cadouri.

Ce au aflat copiii despre tema?

Ca exista oameni de rase diferite care au fetele diferite si culoarea pielii diferita: asiatici(galbend), negri ,indieni (piei rosii)si albi

Ci in foarte multe tari se sarbatoreste cu fast Ziua copilului, dar sunt si tari in care copiii nici nu stiu cé exista o astfel de zi

Ca pacea este o stare de buna intelegere intre popoare, situatie in care nu exista razboaie intre state sau populatii

Ca exista o Conventie care a stabilit Drepturile copilului din intreaga lume: la un nume, la familie, la educatie, la ingrijire medicala, egalitatea sanselor etc.




Saptaména 33

TEMA:,,CU CE si CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM? ,,
SUBTEMA: ,,1 IUNIE- ZIUA COPILULUI”
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID 1 Iunie” 1.Joc de rol: “De-a cilatoria” DS: Cunoasterea mediului: Luni “Ce drepturi are |Constructii: DS:
Tranzitii Arta: ,,Hora copiilor” - desen Lect imag ,,Pretutindeni triiesc un copil?” “Case pentru copii” DEC Repetarea cantecului
Rutine Biblioteca: “Scrisoare pentru copii” copii” “Un copil Lectura: si a j. muzical
I11.Jocuri distractive in curtea gradinitei |DEC: C ”De ziua ta" lunecand politicos"
J.muz. ”Daca vesel se traieste"
Marti I.D “Pretutindeni  [l. Biblioteca “Cantece pentru copii” DLC: Memorizare: ’1Iunie" Marti “Mainile mele Joc de rol: DLC: Repetarea poeziei
sunt copii” Joc de masa “Alege-ti prietenii" DEC: Pictura: “Tablou pentru harnice” “De-a spectacolul” DEC: Finalizarea lucrarii
Tranzitii: Constructii: ,,Parcul copiilor” prietenul meu™ “Daca dorm ma |Lectura:
Rutine I11.Joc: ,,Mingea in cerc” odihnesc"
Miercuri  [I.D “Cel mai bun [I. Artd-modelaj: Baloane colorate DS: Activitate matematica: Miercuri |Fac multa Biblioteca DS: Socotim cu castane
prieten” Stiinta “Copiii planetei” convorbire Probleme ilustrate miscare” “Copiii planetei” - DLC: Ce este o urare?
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a prietenii lumii* DLC “Sa facem o urare copiilor “Dulapul meu e |citire de imagini
Rutine I111.Joc: ,,Suntem veseli” lumii” cel mai ordonat” |Lectura:
Joi ID “La multi ani, |l. Arta: desen: ,,Prietenul meu” DS: Activitate matematica: Joi “In vizita ,, Stiinta: DS: Socotim pe degete
copii!" Constructii: “Daruri pentru copii ,, Probleme ilustrate “Acasa nu “Drepturile copilului”
Tranzitii: J de rol: “Cilatorie cu prietenul meu I11. |DOS: Om si societate plecam, fard sa  [Lectura: DOS Ce drepturi ai?
Rutine Joc: “Carnavalul copiilor” “Drepturile copilului” salutam!”
Vineri ID “Un gand I. Biblioteca: Imag. cu copiii lumii DOS: ,,Hora copiilor de Vineri “Niciodata fara: |Arta: DOS: Finalizarea lucrarilor
frumos" Ex. grafice: Scriem cifre pretutindeni” decupare, imbinare, buna-ziua, te rog, |“Baloane si flori” DPM Gimnastica ritmica
Tranzitii: Nisip si apa: Baloane pentru copii lipire mulfumesc” Lectura:
Rutine I11: Joc sportiv ,,Cei mai buni castiga” “ Drepturi si
DPM Gimnastica ritmica ,,Exercitii obligatii”

cu obiecte”




Saptimana 34

TEMA: “CU CE si CUM EXPRIN!AM CEEA CE SIMTIM? ,,
SUBTEMA: EVALUARE FINALA

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA | ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a
Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID “Amintiri din  [lI.Joc de rol: “De-a excursia” DS: Cun med: Joc didactic ,,Uite  [Luni “Florile nu Repetitie pentru DS: , Joc didactic ,,Roata
gradinita ,, Arta: “ Desene cu tema la alegere” cate stiu!” suferd de sete” |serbare fructelor si legumelor”
Tranzitii Biblioteca: “ Imagini din carti” DEC: Cel mai bun cantaret “Sunt bun Lectura: DEC Cantiretii clasei
Rutine I11. Jocuri in aer liber coleg"
Marti I.D “La gradinita  [l. Biblioteca “Ghiceste ghicitoarea ,, DLC: “Ce am invatat la gradinita?" |Marti “Cetienu-ti [Joc de rol: DLC: Cuvinte
am invatat Jocde masi DEC: Pictura ,,Lumea mea de vis” place, altuia nu- |“De-a serbarea” DEC: Desen la alegerea
Tranzitii: Constructii: Tema la alegere i face” “Imi Lectura: copiilor
Rutine I11.Joc muz. ,,Casuta din padure” place sd pun
masa"
Miercuri [I.D “Gradinita-a  [I. Artad-modelaj: Tema DS: Activitate matematici: Miercuri [“Bogitia mea |Repetitie pentru DS: Socotim pe degete
doua casd” Stiinta: ,,Cartea anotimpurilor” Probleme ilustrate sdndtatea” serbare DLC: “Eu spun una, tu spui
Tranzitii: Joc de rol: ,,De-a scoala” DLC Joc did. “Eu spun una, tu spui “Sa-i ajutam pe |Lectura: multe!”
Rutine I11.Joc: “Prinde-ma, prinde-ma” multe!” cei 1n varsta!”
Joi ID “La revedere I. Arta: “Hora anotimpurilor”- pict DS: Activitate matematici: Joi “Serbarea de |Serbare Serbare
gradinita!” Constructii: Truse diferite Probleme ilustrate sfarsit de an
Tranzitii: Joc de rol: “De-a gradinita" DOS: Om si societate scolar”
Rutine I11. Jocuri libere in curte “Mergem la spectacol™
Vineri ID ”Voi fi scolar! |l. Biblioteca: Imagini din povesti DOS: Evaluare diferite tehnici de  [Vineri “Gradinita — Arta: DOS: tehnici de lucru
Tranzitii: Ex. grafice: Scriem cifre lucru“ La revedere, gradinita! ramas bun!” Tema la alegerea DPM Joc: “Excursionistii"
Rutine Nisip si apa: “Tema la alegere” DPM Traseu aplicativ - deprinderi copiilor
I11: “Concurs de desene pe asfalt in motrice invatate ,,Concursul [ectura:
curtea gradinitei” viitorilor scolari”




Saptimana 35

TEMA:,,CU CE si CUM EXPRIN!AM CEEA CE SIMTIM? ,,
SUBTEMA: EVALUARE FINALA 5
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a Il-a

Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data
Luni ID “Visul unui 1.Joc de rol: ”De-a scolarii" DS: Cunoasterea mediului: Luni “Coltul verde |Constructii: Tema la |DS: ,Joc didactic ,,Saculetul
scolar” Arta: “ Desene la alegere” Joc did ,,Cine stie, castiga!” ma inspird" alegere cu surprize ,,
Tranzitii Biblioteca: Imagini din carti DEC: “Micii cantareti" “M-ai invatat  |Lectura: DEC Cantece pentru copii
Rutine I11. Jocuri distractive Tn aer liber sa ma spal”
Marti 1.D “Colegii I. Biblioteca Imagini de vacanta DLC: Joc did. ”Eu spun multe , tu  [Marti “Cetienu-ti |Stiinta: ,,Cine s-a DLC: Repetarea poeziilor
,prietenii mei" Jocde masa “Alegeti si grupati" spui una™ place, altuia nu- |ascuns ? ,, cunoscute
Tranzitii: Constructii: “Gardul gradinitei" DEC: Modelaj: Tema la alegere i face” Lectura: DEC: Desenam ce dorim
Rutine I11. ,,Carnavalul gradinitei” “Mananc
civilizat"
Miercuri  |1.D “Intamplari din |I. Arti-modelaj: “O jucarie" DS: Activitate matematica: Miercuri [“M-ai invatat |Biblioteca: DS: Numéaram inainte §i
gradinita” Stiinta: “Cum protejam natura?" Numardm pe numaratoare sa ma mbrac" |“Ghici ghicitoarea inapoi pana la 10
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a doctorul™ DLC “Recunoaste personajul!" “M-ai invatat |mea!" DLC: Pov. creata: “O zi la
Rutine I11. Jocuri n aer liber sd Lectura: gradinitd"
sd fiu ordonat"
Joi ID ”Casameade |[l. Arta: “Camp cu maci si albastrele DS: Activitate matematica: Joi “Imi iubesc Arta: Modelam DS: ”Cauta vecinii"
vis" Constructii: ”’Case de vacanta" Numéram pe numaratoare colegii” jucdrii haioase
Tranzitii: Joc de rol: ”De-a serbarea” DOS: Om si societate “Am invatat sa [Lectura: DOS “Multumesc pentru
Rutine I11. Jocuri in aer liber “Ultima zi de gradinita" ajut” invatatura!"
Vineri ID ”Alb palat I. Biblioteca: Imagini din povesti DOS: Activitate practici: \ineri ,,Gradinita —  |Joc de rol: DOS: Distribuirea mapelor
dintre castani" Ex. grafice: Scriem cifre “Fluturi si flori" - aplic ramas bun, “De-a printesele copiilor
Tranzitii: Nisip si apa: “Tema la alegere” DPM Dans ,,Hora veseliei” Noi plecam pe |mofturoase” DPM
Rutine 111 Jocuri in aer liber noul drum” Lectura: Dans ,,Hora veseliei”
“ti multumim,
doamna

educatoare!"




Saptimana 36
TEMA:

SUBTEMA: 3 5 5 5
ACTIVITATI DE INVATARE -TURA | ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a ll-a
Ziua/Data |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data

Luni ID 1.Joc de rol: DS: Cunoasterea mediului: Luni DS:,
Tranzitii Arta: DEC
Rutine Biblioteca: DEC: Ed. muzicala
Optional: 1.

Marti ID |. Biblioteca DLC: Marti DLC:
Tranzitii: Joc de masa DEC: Desen: DEC:
Rutine Constructii:
Optional I111.Jocuri:

Miercuri [ID I. Artia-modelaj: DS: Activ mat: Miercuri DS:
Tranzitii: Stiinta: DLC DLC:
Rutine Joc de rol:
Optional 111.Joc:

Joi ID I. Arta: Modelaj DS: Activitate matematica: Joi DS:
Tranzitii: Constructii:
Rutine Joc de rol: DOS: Om si societate DOS
Optional I11. Joc:

Vineri ID I. Biblioteca: DOS: Activitate practici: Vineri DOS:
Tranzitii: Antrenament grafic: DPM
Rutine Nisip si apa: DPM

Optional




