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GRUPA MICA

SAPTAMANA DE ACOMODARE

TEMA:
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a
Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Jocuri si activitati liber alese pentru
acomodarea copiilor cu programul
Luni ID,,.Buna [gradinitei DS: Cunoasterea mediului: Luni ,.Invatam sa [Joc distractiv: Joc de stimulare a
dimineata!” ,, Denumeste jucaria!” mancam ,Morisca” (rar-rar, |comunicarii orale:,,Ce
singuri” repede-repede) jucarie iti place?”
ID,,Am Jocuri si activitati liber alese pentru
venit la acomodarea copiilor cu programul
Marti  [gradinita!” |gradinitei DLC: ,, Recunoaste un animal!” [Marti ,,54 ne Joc distractiv: DLC: Joc didactic:,,Te rog
aranjam ,Rostogoleste sa-mi dai...” (obiecte din sala
hainutele !  [mingea!” de grupa sau jucarii)
Jocuri si activitati liber alese pentru
acomodarea copiilor cu programul [DS: Activitate matematica: DS: Joc Didactic:,,Ce
Miercuri |ID,,La gradinitei ,,Grupeaza masinutele!” Miercuri | ,,Ascultam |Joc de rol: ,,De-a |jucarii au venit?”
oradinita!” cantece de |[educatoarea”
leagan!”
Jocuri si activitati liber alese pentru
acomodarea copiilor cu programul ,»Spalam Joc muzical:Mergi
Joi ID,,Invat sa [gradinitei DPM: ,,Mergem ca soldatii!” Joi mainile!”  |cum bat!” DPM ,,Soldatii”
i salut”
Jocuri si activitati liber alese pentru
ID,,Copilul [acomodarea copiilor cu programul |DOS:,,Invatam sa ne jucam cu DOS: ,,Te rog sa-mi dai
Vineri |cuminte” [gradinitei copiii” \Vineri ,,Cum salut? |Constructii: Truse [masina!”
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EVALUARE INITIALA

TEMA:
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID,,Buna I.Joc de rol: ,,De-a gradinita” DS: Cunoasterea mediului: |Luni ,Invatam sa [Joc distractiv: Joc de stimulare a
dimineata, |Constructii: ,,Ne jucam cu cuburi” ,,Recunoaste si denumeste ne ,,Morisca” (rar-rar, [comunicarii orale:,,Ce joc
gradinita!” |Auditie : ,,Cantece pentru copii” obiecte din sala de grupa” dezbraicam |[repede-repede) (jucarie) iti place?”

I11.Joc distractiv: ,,Ploua...” singuri”

Marti ID,,Buna [l.Arta:, Creionul fermecat” DLC: ,, Recunoaste Marti ,,54 ne Joc distractiv: DLC: Joc didactic:,,Te rog
dimineata, |Biblioteca: ,,Citim imagini cu copii imaginile si denumeste-le!” aranjam ,,Rostogoleste sa-mi dai...” (obiecte din sala
doamna si/sau gradinitd” hédinutele pe |mingea” de grupa sau jucarii)
educa- Joc de rol: ,,De-a mama si tata” DEC: ,,Primul meu desen” scaunelul de
toare!” I11. Joc de miscare:,,Iepuragu-n iarba” la pat”

Miercuri |1D,,Din nou,|l.Stiinta: ,,De ce venim la gradinita?” [DS: Activitate matematica: |Miercuri |, Ascultam [Joc de rol: ,,De-a |DS: Joc Didactic:,,Cine a
la Arta: ,Ne jucam cu plastilina” ,,» Grupeaza jucariile care au cu ochii d-na educatoare”  [venit?”
gradinita!” |Joc de rol: ,,Plimbam papusa” aceeasi forma in cercurile de inchisi DEC:Joc muzical:,,Ce se

I1I: Jocuri la aparatele de joacia din  |pe covor!” cantece de aude?
curtea gradinitei DEC.: ,,Cine stie un cantec?” leagan!” - diferite instrumente

Joi ID,, Stiu sa |l. Joc de masa:,,Cauta forma Joi ,,Mainile Joc muzical:

salut” potrivita!” DPM: ,, Arata partile curate fin ,Mergem tofi in DPM: Joc: ,,Mergem ca
Constructii: Truse diferite corpului pe care ti le spun!” boala pas frumos!” soldatii”
Arta: ,,Coloreaza imaginea!” departe!”
I1l. Joc de miscare:,,Iepurasu-n iarba”

Vineri |ID,,Copilul |l.Constructii: ,,Casuta” DOS: Activitate practica: ,,Cum salut |Constructii: Truse |DOS: Activitate practica:
politicos”  |Nisip si apa: ,,Ne jucam cu lopatele” |,,Impaturim batista in la plecare?” [diferite ,,Lipim o floare pe batista

Biblioteca: ,,Alege o carte, sa citim!”
I11.Alergare:,,Cine ajunge primul la
leagan?”

patru!”- indoirea unui patrat

impaturita”
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EVALUARE INITIALA

TEMA:
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a
Ziva/ |ADP ALA ADE Ziva/ |ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Cine este[l.Joc de rol: ,,Cu mama la DS: Cunoasterea mediului: Luni 54 imbracam  [Joc muzical: |DS: ,,Spune cu ce ai vrea sa
colegul cumparaturi” ,,Recunoaste si denumeste scaunelul” ,,Céate unul pe |te joci!”
tau?”’ Constructii: Truse la alegere aparatele de joaca din curtea carare”
Biblioteca: ,,Citim imagini cu jucarii” |gradinitei”
III.Joc de miscare: ,,Mergem toti in
pas voios”

ID,,imi

Marti place I.Joc de masa: Puzzle DLC:,, Denumeste corect Marti ,,S4 ne pregatim [Joc DLC: Joc didactic: ,,Cum
la Stiinta: ,,Ce este acesta?” fiecare animal din imagine!” de gustare” distractiv: face...” - onomatopee
gradinita!” |Joc de rol: ,,Casuta papusii” DEC: Pictura ,,Copacul cu ,,Ploua,

IILI.Joc de miscare: ,,Cainele ciufulit” [palmute ruginii” ploua...”

Miercuri|,, Ma spal pe|LBiblioteca: ,,Citim imagini cu DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Aranjez Joc de DS: Joc didactic: ,,Ce
maini de animale” ,,Grupeaza jucariile — obiectele pijamaua pe miscare: culoare are iepurasul tau?”
cate ori este [Arta: ,,Ce stiu sa desenez?” dupa culoare” scaunel” ,, Trenuletul”
nevoie” Nisip si apa: ,,Gradinita” DEC: Joc muzical: ,,Bate DEC: Auditie muzicala:

II1.Jocuri de miscare: ,, Trenuletul”, |ritmul ceasului: Tic-tac, tic- ,,Cantece pentru grupa mica”
,,lepurasu-n iarba” tac”

Joi ID,,Stiusa |l1.Joc de rol: ,,De-a soferii” Joi ,Mainile curate |Joc
spun: Joc de masa: Mozaic DPM: ,,Stii sa stai intr-un tin boala distractiv: DPM: Joc: ,,.Barza”
mulfumesc” |Arta: ,,Coloram 1n cartile de colorat!” |picior?” departe!” ,,Clovnul”

I11. Jocuri in curtea gradinitei

Vineri |ID,,Stiusa |I.Auditie muzicala: ,,Cantece pentru [DOS — Om si societate: Vineri  |,,Daca folosesti [Constructii: [DOS: ,,Daca salut colegii, ei

iert” copii” »Salutam colegii si pe d-na cuvinte Mozaic imi raspund la salut”

Constructii: Truse diferite
Arta: Modelaj
I11. Jocuri libere in curte

educatoare”

fermecate, copiii
se joaca cu tine”
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TEMA: CINE SUNT/SUNTEM?
SUBTEMA: ,,Sunt mic si Invat sa ma prezint”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziva/ |ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Cine sunt|l.Joc de rol: ,,De-a mama/tata” DS: Cunoasterea mediului: Luni »eum i Constructii DS: Joc intelectual: ,,Ce
eu? Cine esti [Constructii: ,,Casa” Lectura dupa imagini: cheama pe plane: ,,Copiii in [mobilier ne trebuie in casa?
tu?” Biblioteca: ,,Citim imagini cu ,,Familia” colegii tai?” |rand”
familia” Lectura:
IIL.Joc de miscare: ,, Trenuletul”
Marti  |ID,,Familia |I. Joc de masa: ,,Potriveste DLC: Lectura dupa imagini Marti ,,Ma descurc |Joc de rol: ,,De-a |DLC: ,,Spune papusii cum
mea” imaginile!” ,.Eu si familia mea” sa fac ordine |[familia” te cheama”
Arta: ,,Creionul fermecat” la patut” Lectura DEC: Modelaj: ,,Mancare
Nisip si apa: ,,Urme pe nisip” DEC: Modelaj: ,,Ne jucam cu pentru papusa”
I11. Joc distractiv: ,,Prinde-ma” plastilina”
Miercuri|ID,,Cum o |I. Constructii: ,,Copilul” DS: Activitate matematica Miercuri |,,Tmi salut ,,Ma joc cu jocul |DS: Joc: ,,Spune ce jucarii
cheamad pe |Arta: ,,Ma joc cu creioane colorate” |Joc didactic: ,,Gruparea parintii cand |preferat” ai gasit! ”
mamata?” |Joc de rol:,, Plimbam papusa” obiectelor dupa culoare (rosu)” vin dupd mine
I11. Jocuri la aparatele de joacda din |DEC: Educatie muzicala: la gradinitda” [Lectura: DEC: Repetarea cantecului:
curte Cantec: ,,Nani, nani” ,,Nani, nani”
ID,,Stiu sa
Joi ma L.Stiinti: ,,Eu in universul familiei” [DPM: Invitarea deprinderii Joi Ed.rutiera: Joc de masa:
joc” Biblioteca: ,,Alege imagini cu motrice de baza: mers pe loc. ,,Cumama si |Mozaic DPM: Joc: ,,Mergem ca
familia!” Joc: ,,Invatam si mergem” tata la soldatii”
Joc de masa: ,,Alege imaginea Ex.1.Privim sus-jos 2.Suntem plimbare”
potrivita” mari/mici 3.Sari minge
ID,,Imi
Vineri [iubesc I. Constructii: ,, Truse diferite” DOS: Activitate practica: Vineri |, Invat sa Constructii: DOS:Activitate practica
familia” Arti: ,,imi place sa desenez” ,,Pregatim mancare pentru mbrac Diverse truse Asezam lucrarile la
Joc de rol: ,,Leganam papusa” papusa”- Rupere si lipire hartie papusa” expozitie

I11.Joc distractiv: ,,Balonul”

creponata




Sdptamana 5

TEMA: CINE

SUNT/SUNTEM?

SUBTEMA: ,,La noi in gradinita”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Gradinita,|I.Biblioteca:,,Citim imagini despre DS: ,,Cunoasterea mediului: ” Luni ,,Cand spun  |Joc DS: Joc didactic:
casamea”  [gradinita” Observare: ,,Sala de grupa” multumesc?”  |distractiv: ,»Spune ce este?”
Joc de rol:,,De-a gradinita” ,»Sdri si joaca” [- denumirea unor
Joc de masa:, Cauta si potriveste” Lectura: obiecte din sala de
II1.Joc de miscare: ,,Mergi la jucarie!” grupa
Marti ID,, Tmi fac  |L.Stiinti: ,,Ordondm juciriile dupa DLC: Lectura educatoarei: Marti Ed.sanitara: |Joc de DLC: Repovestire:
prieteni intre |forma” »Sanda la gradinitd” de Maria ,,S4 folosim miscare: ,Sanda la gradinitd”
colegi” Constructii: ,,Gradinita” Tamas corect batista” |,,Tenuletul” |de Maria Tamas
Arta: ,,Coloram forme diverse” DEC: Desen: ,,Coloreaza Lectura:
II1.Joc de miscare: ,,Iepurasu-n iarbd” |ursuletul”(iepurasul etc.)
Miercuri|ID,,Sa tinem |L.Joc de masi: ,,Alege jetoanele!” DS: Activitate matematica Miercuri |,,Cere-i Concurs: DS: ,,Sa facem ordine
minte Joc de rol: ,,De-a educatoareca” ,,Grupeaza dupa culoare!”- albastru frumos o ,,Cine ajunge |la jucarii”
regulile de  |Arta: ,,Ce culoare ai folosit?” DEC: Ed. Muz.: cantec: Degetele- jucarie, primul?”
comportare” [I1l. Joc de miscare:,,Cainele ciufulit” |predare ,,Nani, nani”- repetare papusii!” [ectura: DEC: Repetarea
cantecelor
Joi ID,, Sa I.Constructii: ,,Locuinta mea” DPM: Invitarea deprinderii Joi Lnvatim si  |Desene la DPM: Joc: ,,Soldatii
cunoastem  |Joc de rol: ,, Imbricim pipusa” motrice de baza: Mers spre diferite vorbim n tabla la parada”
personalul  |Stiinta: ,,Stii reguli de comportare?” directii cu diferite pozitii de brate. soapta”
gradinitei”  [I11.Joc distractiv: ,,Atinge clopotelul!” [Joc: Merg soldatii Ex.1.Brate Lectura:
scurte-brate lungi 2.Uriasii-piticii
3.Sari si joaca
Vineri  |ID,,Am obosit{Arta: Modelaj DOS: Om si societate: Vineri Ed.rutiera: Joc de DOS: Om si societate:
sau Tmi place [Joc de rol: ,,1i ddm méncare papusii” [Memorizare: ,,Gradinita” ,, 1reci strada |miscare: Repetarea poeziei
la Biblioteca: ,,Copiii la gradinita-imag.” doar de mana |, ,Leaganul”
gradinita?”  [I11.Joc muzical: ,,Bat din palme” cu mama” [ecturd:




Saptamana 6
TEMA: CINE SUNT/SUNTEM?
SUBTEMA: ,,invit despre mine”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a ll-a

Zivua/ |ADP ALA ADE Ziua/ |ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,, Povesteste |1.Joc de rol: ,,De-a doctorul” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,»Singur ma  |Joc distractiv: DS: Joc didactic: ,,Spune
ce-ti place sa  |Biblioteca: ,,Citim despre copii” |Observare: ,,Copilul” ingrijesc” ,,Ne jucam cu cum se numesc partile
te joci cu Joc de masa: ,,Sortdm jucarii” degetele” corpului pe care ti le arat!”
parintii” I11.Joc de misc. ,,Din cerc in [ectura:
cerc”
Marti ID,,Fetite si LBiblioteca: ,,Despre corpul DLC: Povestirea educatoarei:  [Marti ,Stiusama |, Luati seama DLC: ,,Sa vorbim despre
baieti” omenesc” ,,Maricica’de Luiza Vladescu dezbrac fara |[bine” - exercitii Maricica”
Constructii: ,,Casa papusii” DEC: Desen: ,,Copilul” ajutor” fizice DEC: ,,Sa coloram copilul
Stiinta: ,,Denumeste partile desenat”
corpului” Lectura:
I11: ,,Luati seama bine” -
exercitii
Miercuri|1D,,Ce pot face [I.Stiinta:,,Corpul omenesc” DS: Activitate matematica: Miercuri |Ed.rutiera: Joc de rol: ,,De-a |DS: ,,Grupeaza cercurile
cu...?”(maini, |Joc de rol:,,De-a educatoarea” |,,Grupeaza dupa culoare!”- ,,Strada” doctorul” rosii!”
picioare, ochi, |Arta:, Coloram fetita” galben [ectura: DEC: ,,Canta cocoselul” -
urechi, nas...) |ll1.Joc distractiv: Zboara-zboard| DEC: Cantec:,,Canta cocoselul” repetare.
Joi ID,,Ce vezi in |I.Constructii: ,,Copii mari-mici” |DPM:Invitarea mersului pe Joi Ed.sanitara: [Constructii: ,,La
oglinda?” Arta: ,,Coloreaza baiatul” varfuri si calcaie Joc:,,Uriasii” ,Ne spalam [alegere” DPM: Joc: ,,Uriasii si
Biblioteci: Imagini cu copii Ex.1.Brate scurte-brate lungi pe maini” Lectura: piticii”
I11.Joc de miscare: ,,Ursul 2.Uriasii si piticii 3.Sari minge
doarme”
L. Stiinta: ,,Ce stiu despre
Vineri [IDAm prieteni {mine?” DOS: Activitate practica: Vineri  |Ed.civica: Joc de miscare: |DOS: Activitate practica.
in grupa?” Arta: ,,Palma” Aplicatie: ,,Copilul” ,,Invit sa ma ,,Alergam si ne Expunerea lucrarilor
Joc de rol: ,,De-a prietenii” comport!”  |[jucam”
I11.Jocuri la aparate, in curte Lectura:
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TEMA: CINE SUNT/SUNTEM?
SUBTEMA: ,,Am invatat sa ma descurc”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE -TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziva/ |ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Bunda [I.Constructii: ,, Truse diferite” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,»Stiu sa imi pun |Lectura:Joc de [DS: Joc: ,,Recunoaste
dimineata, |Joc de rol:,,De-a gradinita” Joc didactic: ,,Pune jetonul pe ciorapii, singur” |miscare: obiectul!”
copii!” Biblioteci:,,Citim imagini cu copii la  |obiectul care il reprezinta!” ,,Mergem toti
gradinita” - jetoane cu obiecte din sala de in pas voios”
I11.Joc sportiv:, ,Alergam printre grupa
copaci”
Marti ID,,Ai I.Joc de rol:,,De-a educatoarea” DLC: Joc didactic: ,,Cu cine  [Marti ,.,Imi Tntorc Constructii: [DLC: Joc: ,,Alex, te rog
intélnit un |Arta:, Coloram in carti de colorat” ma joc?” - utilizarea dialogului tricoul pe fata” |Truse la sa-mi dai...”
colegin Stiinta:, ,Gradinita ne invata...” DEC: Dactilopictura: ,,Rochita alegere Modelaj: ,,Bile colorate”
drum spre |I11.Jocuri la nisipar papusii” Lectura:
gradinita?”
Miercuri [ID,Ma simt|I.Joc de masa: Puzzle DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Ma pregatesc [Joc de rol: DS: Joc logico-
bine n Stiinta: ,,Cunosti partile corpului?” ,,Grupeaza dupa culoare”-verde pentu gustare” |,,De-a matematic: ,,Ne jucam cu
lumea Nisip si apa: ,,Desenam cu betigorul” DEC: Educatie muzicala: avionul” figuri geometrice”
jucariilor!” [II1.Joc de miscare: ,,Ursul doarme” Cantec: ,,Ursuletul” Lectura: DEC: Cantec: ,,Ursuletul”
Lectura:
Joi ID,,Mainile[l.Joc de rol: ,,De-a printesele” DPM: Traseu aplicativ: variante |Joi ,,Ma spal pe Joc de DPM: Joc: ,,in parc”
curate ne |Constructii: ,,Mozaic” de mers maini de cate miscare:
feresc de |Biblioteca: ,,Citim imagini cu activitati |Joc: ,,In parc” ori este nevoie” |,, Trenuletul”
boli” ale copiilor” Ex.1.Privim sus-jos 2.Suntem
I11. Plimbare in jurul gradinitei mari-suntem mici 3.Exercitii de
respiratie
Vineri |,,Politetea |L.Arta: Modelaj: ,,Mingi pentru papusi” |DOS: Om si societate: Vineri  |,imiplace si  |Constructii: |DOS: Om si societate:
se invata” |Joc de rol: ,,De-a trenul” ,,Ne comportam frumos la folosesc cuvinte |,,Lego” ,,Am invatat sa ma port
Stiinti: ,,li imitdm pe parinti?” gradinita si acasa” - norme de fermecate” Lectura: frumos”

I11.Jocuri la aparatele de joaca din curte

comportament civic




Perioada:
Tema: Cand, cum si de ce se intAmpla?
Obiective de referinta:

e Sd participe la activitatile de grup, inclusiv la activitatile de joc, atat in calitate de vorbitor cat si in calitate de auditor;

Sa-si formeze o {inutd corporala corecta.

Sa transmita mesaje si sa reactioneze la acestea;

Sa audieze cu atentie un text si sa demonstreze ca 1-a inteles;

Sa distinga sunetele ce compun cuvintele si sd le pronunte corect;
Sa participe la actiuni de ingrijire si protejare a mediului;

Sa-si imbogateasca cunostintele despre obiecte , constituire de grupuri dupa forma, marime, culoare;
Sa cunoasca si sd respecte normele necesare integrarii in viata sociala;

Sa-si adapteze comportamentul propriu la cerintele grupului in care traiesc;

Sa cunoasca si sa utilizeze unelte simple de lucru pentru realizarea unei activitati practice;
Sa foloseasca corect creioanele colorate, pensula, acuarela si plastilina;

Sa cante Tmpreuna cu grupul, cu educatoarea si individual,

Sa asocieze miscarile sugerate de textul cantecului cu ritmul acestuia;

Sa cunoasca si sa aplice reguli de igiend personala;

Centre de interes deschise si materiale puse la dispozitia copiilor:

Biblioteca:

- (Carti si reviste cu imagini specifice
anotimpului toamna: flori, fructe, legume

- Casetofon, povesti, casete cu cantece (video,

Arta:

- Creioane negre, colorate, pensule, acuarele
- Plastilina, plansete

- Sabloane

Joc de rol:

- Casuta papusii, papusi

- Casa de marcat

- Fructe, legume de plastic

audio) - Coli de hartie, blocuri de desen - Masgini
- Jetoane cu flori, fructe, legume - Carti de colorat
- Lipici, hartie glasata
Joc de masa: Constructii: Siinta:
- Puzzle - Truse diverse - Enciclopedii;
- Jocul anotimpurilor - Mozaic - Planse cu aspecte ale anotimpului toamna
- Jocul colorilor - Materiale din natura - Internet

Loto cu fructe, legume, flori

NISIP SI APA:
- Forme pentru nisip
- Cutie de plastic cu nisip




Inventar de probleme:

Ce stim?

Sa denumeasca fructe si legume
Cateva fenomene caracteristice toamnei

Ce nu stim si vrem sa aflam?

>

>
>
>
>

Sa analizam o planta, un fruct, o leguma
Partile componente ale unei flori

Cum se ingrijesc florile

Forma, componentd, gust pentru fructe si legume

De ce pleaca pasarile calatoare?

Ce au invitat copiii in cadrul proiectului?

v

SNENEENEEN

Sa recunoasca si sa denumesca crizantema
Partile componente ale unei flori

Sé iubeasca florile

Fructele se consuma spalate

Exista pasari care nu rezista la frig
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TEMA: CAND, CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Fructe de toamna”
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
1.Joc de rol: ,,La piata”
Constructii: ,,Rafturi de camara”
ID,,Ma bucur| Arta: Auditie: Cantece pt.copii
ca ne jucam |IIL.Joc de miscare: , Atinge Lectura:
Luni impreund”  [marul” DS: Cunoasterea mediului: Luni Imi aranjez Constructii: DS: Joc didactic: ,,Alege
Observare: ,,Marul” hainutele” ,,Ladite pentru fructul cunoscut!”
fructe”
ID,, Toamna

Marti ne LBiblioteca: ,,Cartea cu fructe” |DLC:Joc didactic: ,,Alege Marti ,,Folosesc Stiinta: DLC: Joc didactic: ,,Spune
aduci, multe |Arta: ,,Coloram marul” marul si spune ceva despre el!” corect batista” |,,Recunoaste si ce stii despre mar?”
fructe dulci” |Joc de rol: ,,De-a familia” DEC: Desen: ,,Coloreaza (servetelul) denumeste DEC: Modelaj: Marul

I11.Joc senz. ,,Cine te-a strigat?” |marul” fructele!”

Miercuri [ID,,Ce fruct |L.Stiinta: ,,Fructele au vitamine” |DS: Activitate matematica Miercuri |,,.Botoseii mei |Arta:, Pictam DS: ,,Recunoastem culorile
imi place Joc de masa: ,,Alege fructele!” ,,Gruparea obiectelor dupa nu mai sunt boabe de primare”
mai mult?” [Nisip si apa: ,,Plantam pomi” culoare” suparati!” (luati |strugure!” DEC: ,,Bat din palme!”

I11.Joc distractiv: ,,Culegem DEC: Educatie muzicala: invers) Lectura: - repetare
mere” Joc muzical: ,,Bat din palme”

Joi 1ot ceepe [l.Joc de rol: ,,De-a doctorul” DPM:,,Invatarea alergarii in Joi ,,Invit sa ma Biblioteca:
lume are un |Arta: ,,Modelam mere” diferite directii imbrac fara ,,Citim despre DPM: Joc: ,,Alergam prin
rost anume” |Stiinta: ,,Recunoaste fructele!” Joc: ,,Camionul cu fructe” ajutor” fructele de livada”

I11.Joc: ,,Alergam printre pomi” |Ex.1.Morisca 2.Culegem mere toamna”
3.Sari si joaca Lectura:

Vineri  [ID,,Spalam |LStiinta: , De ce mancam fructe?” |DOS: Om si societate: Vineri .11 invat pe Joc de rol: ,,De-a |DOS: Om si societate:
mere lajet [Joc de masa: ,,Alege si grupeaza” |,,Cum consumam fructele?” ursulet sa vanzatorii de ,Fructele se spala la jet
puternic de |Joc de rol: ,,De-a familia” spuna: fructe” puternic de apa”
apa” III.Joc de miscare: ,,Céinele multumesc!”  |[Lectura:

ciufulit”




Saptaméana 9 o 5
TEMA: CAND, CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Legume de toamna”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziua/ |ADP ALA ADE Ziva/ |ADP ALA ADE

Data Data
ID,,Ma bucur

Luni sa I.Joc de rol: ,,De-a piata” DS: Cunoastereca mediului: Luni ,,Nu ne jucam [Arta: Desen: DS: Memorizare:
va revad!” Biblioteca: ,,Citim despre legume” |Observare: ,,Morcovul” in patuturi” ,,Rosia” ,,Morcovelul”

Constructii: ,,Lazi pentru legume” [ectura:
I11.Joc: ,,Iepurasul la morcovi”

Marti ID, Imi place |Biblioteci: ,,Rasfoim imagini cu  |DLC:Lectura dupa imagini: Marti ,,Am imbracat |Constructii: DLC: Joc didactic: ,,Ne
cand imi legume” ,,Joamna in gradina de legume” corect Tema la alegere [jucam cu legume”- de plastic
raspundeti la [Arta: Modelaj: ,,Rosia” DEC: Modelaj:,,Morcovul” pantalonii” [Lectura:
salut” Nisip si apa: ,,Desenam morcovi”

I11. Joc: ,,Iepurasu-n iarba”

Miercuri|,,Curdtam un |L.Joc de masi: ,,Alege legumele!” [DS: Activitate matematica: Miercuri [Ed.Rutiera: Joc de rol: DS: ,,Masina mare-masina
morcov sa-l [Stiinta: ,,Ce plantam ca sa iasa ,,Jucdria mare-jucaria mica” ., frecem ,,De-a mica”
mancam” legume?” DEC: Educatie muzicala: corect strada?” |gospodinele”

Constructii: ,,Masini pentru piatd” [Cantec: ,,Cocoselul meu istet” [ectura: DEC: ,,Cocoselul meu istet”
II.Joc de miscare: ,,Culegem - repetare
cartofi”

Joi ID,,Legumele[I.Constructii: ,,Rafturi pt. debara” [DPM: Alergare in linie dreapta [Joi Ed.sanitara:  |Stiinta: ,,Ce stim [DPM: Joc: ,,Culegem cartofi
izvor de Joc de rol: ,,De-a gradinarii” Joc: ,,Masina cu legume are »Tespelipe |despre...?”
sanatate” Arta: ,,Coloram morcovul” vitezd” Ex.1.Roata mica-mare dinti?” [ectura:

I11.Joc: ,.Iepurasii la morcovi” 2.Culegem cartofi 3.Sari minge

Vineri |ID,,De ce L. Arta: ,,Coloram legume” DOS: Activitate practica: Vineri  |Ed.civica: Biblioteca: DOS: Activitate practica
trebuie sa Stiinta: ,,Sanatatea din legume” ,,Morcovul” - aplicatie Lnvatsami |, Citimimagini |,,Morcovul” - finalizare
mancam Nisip si apa: ,,Straturi de legume” comport!” cu legume”
legume?” I11.Joc: ,, Trenuletul” [Lectura:
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TEMA: CAND, CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Flori de toamna”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziua/ |ADP ALA ADE Ziua/ |ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID,,Ma bucur [I.Joc de masa: ,,Grupeaza florile dupa  |DS: Cunoasterea mediului:  |Luni Imi plac Joc senzorial: DS:Convorbire:
sd va revad!” |forma!” Observare: ,,Crizantema” florile! ,,Ce ai mirosit?” |,,Sa vorbim despre flori”

Constructii: ,,Flori” - Mozaic [ectura:
i
Apopioi7675r
45343ww4 | Biblioteci: ,,Citim imagini despre flori
+ de toamna”
III.Joc de miscare: ,,Buchetele”

Marti  |Za&mbetul de |[I. Stiinta:Cautam flori pe internet DLC: Memorizare: Marti ,Am inviatat [Constructii: DLC: Repetarea poeziei
dimineata, [Joc de rol:,,De-a floraria” ,,Crizantema, draga floare” sa ud florile” |,,Flori” - truse ,,Crizantema draga
lumineaza  |Arta:,,Modelam petale” DEC: desen:,,Crizantema” diferite floare”
intreaga zi” [ll1l.Jocuri in curtea gradinitei colorare [ecturd: DEC: ,,.Desenam petale

colorate”

Miercuri|,,Sa ingrijim |LStiinta: ,,Ce culoare au...” DS: Activitate matematica Miercuri |,,Folosim Stiinta: ,,Alege  |DS: ,,Iepurasul mare -
florile casa |Joc de rol: ,,De-a gradinarii” ,,Jucdria mare-jucaria mica” servetele la pe internet o iepurasul mic”
traiasca Biblioteca: ,,Citim imagini cu DEC: Educatie muzicala: fiecare masa” |crizantema care-ti
mult” crizanteme” Cantec: ,,Ploaia” place!” DEC: ,,Ploaia” -

IIL.Joc de miscare: ,,Fluturii vin la flori” [ectura: repetare
Lectura:
Joi ID,,Nu rupem|I.Arta: Desen: ,,Petale de crizantema” DPM: ,,invatarea alergarii cu |Joi ,,Nu vorbim in |Joc de
florile!” Nisip si apa: ,,Plantim crizanteme” genunchii la sezut” timpul mesei!” |miscare: ,,Ursul |DPM: Joc: ,,Din floare
Stiinta: ,.De ce udam florile” Joc: ,,Alearga la floare!” doarme”, in floare”
I11.Joc muzical: ,,Bat din palme” Ex.1.Cercuri mari-mici Lectura:
2.Culegem flori 3.Sari minge
Vineri |,,Am invatat |I.Constructii: ,,Sere cu flori” DOS: Activitate practica: Vineri  |,,Stiu sa Joc muzical: DOS: Activitate practica

sa ocrotim

Biblioteca: ,,Alegem imagini cu flori”

,,Crizantema”-rupere, lipire

imbrac singur

,,Bat din palme”

,,Crizantema” - finisarea




florile”

Arta: ,,Coloram flori”
III.Joc de miscare: ,,Ursul doarme”

pijamaua”

Lectura:

lucrarilor
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TEMA: CAND,CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Fenomene caracteristice toamnei”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data
ID,,Cum Lectura:

Luni salut” I.Joc de rol: ,,De-a ecologistii” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Stiu s3 ma Joc distractiv: DS: Joc: ,,Ploua,

Biblioteca: Imagini cu ploaie, vant etc. |Observare: ,,Fenomene dezbrac in ,,Rostogoleste ploua”
Constructii: ,,Cosuri pentru frunze”  [caracteristice toamnei” ploaie, ordine” mingea”
I11.Plimbare in parc vant, cad frunze

Marti  |ID“Cene  [L.Arta: ,,Coloram frunze de toamna” |DLC: Memorizare: ,,Toamna” |Marti ,,Ma spal pe Joc: ,,Cinete-a |DLC: Repetarea

trebuie?” Stiinta: ,,De ce pleaca pasarile?” de Mircea Nicu maini pentru strigat?” poeziei ,,Toamna”
Nisip si apa: ,, Traseul pasarelelor” DEC: Dactilopictura: ,,Frunze” gustare” Lectura:
I11.Joc: ,,Iepurasu-n iarba”

Miercuri |,,Batista mea |I.Constructii: Truse diferite DS: Activitate matematica Miercuri |Batista ma Constructii: DS: ,.Ne jucam cu
e micd si de [Joc de masa: ,,Alege si potriveste” ,,Formare de grupe dupa un fereste de Truse diferite flori frumos colorate”
folos” Arta: Modelaj: ,,Codite de frunze” criteriu” (forma, culoare, microbi” DEC: Cantec:

I11.Joc: ,,Ce zgomot ai auzit?” marime) Lectura: ,,Ploaia”
DEC: Ed.muz.Cantec: ,,Ploaia”
ID,,Buna
Joi dimineata!” [l.Joc de rol: ,,De-a politistii” DPM: Alergare cu ocolire de Joi ,,Politetea se Joc de rol: ,,De-a
Stiinta: ,,Despre pasari calatoare” obstacole. invata!” ecologistii” DPM: Joc: ,,Printre
[F-*_* Biblioteca: ,,Citim imagini cu Joc: ,,In padure” Lectura: masinute”
randunele” Ex.1.Locomotiva 2.Ne rasucim
I11.Joc: ,,Ursul doarme” 3.Sari minge

Vineri |ID,,Cuvinte [I.Constructii: ,,Camioane” DOS: Om si societate: Concurs: |Vineri ,,Multumesc!”  |Arta: Modelaj:  |DOS: Om si societate

fermecate” |Arta: Pictura: ,,Frunza” ,,Joamna” ,,.Ne jucam cu ,roamnae un
Biblioteca: ,,Citim despre toamna” plastilina” anotimp bogat”




I11.Joc: ,,Adunam frunze” ILecturé: - sezatoare




Saptaméana 12
TEMA: Evaluare proiect
SUBTEMA.: ,,Toamna”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Zivua/ |ADP ALA ADE Zivua/ |ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID,,Zéna 1.Joc de rol: ,,La piata” DS: Cunoasterea mediului:  |Luni ,Spal marul [Joc de rol: ,,De-a  |DS: Joc didactic: ,,Te rog
toamna va |Constructii: ,,Rafturi pentru ,,Ce stim despre toamna?”’ inainte sa-| gospodarii” sd-mi dai...”
saluta!” bunica” mananc” Lectura:

Biblioteca: ,,Citim despre toamna”
I11.Concurs: ,,Stafeta”

Marti ID,,Adun |LStiinta: , Sfarsit de toamna” DLC: Joc didactic: ,,Ce stii  |Marti ,,Folosesc Biblioteca: ,,Citim |[DLC:Joc didactic:
jucariile cu |Arta: ,,Coloreaza un fruct” despre...? - fructe, legume, corect imagini cu flori, ,,Pronuntd corect sunetele!”
care m-am |Joc de masa: ,,Grupeaza fructe, flori, fenomene” tacamul” fructe, legume,
jucat” legume, flori” DEC: Desen: ,,Coloreaza...!” fenomene”

I11.Joc: ,,Culegem mere” [ectura:

Miercuri|ID,, Te rog |I. Biblioteca: ,,Ghici ce e?” DS: Activitate matematicd  |Miercuri |,,Nu vorbesc [Stiinta: ,,Internetul [DS: ,,Un balon-multe
sa-mi dai Constructii: ,,Floraria” ,,Un mar - multe mere” n timpul ne spune despre baloane”
jucéria ta” |Joc de rol: ,,De-a Zana Toamna” DEC: Ed.muzicala: Auditie mesei” flori,fructe,leqgume, |DEC: Cantece: ,,Ploaia”,

I11.Joc muzical: ,,Bat din palme”  |muzicala: ,,Acum e toamna, fenomene” Lectura: |,,Ursuletul Martinel”
da!”
Lectura:

Joi ID,,Ma joc |L.Arta: ,,Coloreaza o floare” DPM: Mers si alergare cu Joi ,,Mananc farad |Constructii: ,,Piata” |DPM: Joc:,,Alearga pe
fara sama |Stiinta: ,,Ce-ai gustat?” oprire si pornire la semnal. sa fac verde, stop pe rosu!”
bat pe Joc de rol: ,,De-a gradinita” Joc: ,,Politistul” firimituri”
jucarii” I11.Joc: ,,La cules de cartofi!” Ex.1.Locomotiva 2.Legdnam

papusa 3.Sari minge!

Vineri |ID,,Astept sd|I.Constructii: ,,Piata” DOS: Activitate practica: Vineri |, Imi iau Arta: Modelaj: DOS: Activitate practica
termine Nisip si apa: ,,Urme in gradina” ,,Cosul toamnei” - aplicatie pijamaua ,,Marul” ,,Cosul toamnei” - finisare si
micul dejun [Arta: ,,Coloreaza o leguma!” acasd” [ectura: expunere

colegii mei”

III.Auditie: ,,Bate vantul frunzele”




Perioada:

Tema: “Cum este / a fost si va fi aici pe pamant?”

Obiective de referinta:

e Si-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei proprii;

Centre de interes deschise si materiale puse la dispozitia copiilor:

Sa perceapa si sa discrimineze intre diferitele forme, marimi, culori - obiecte, imagini, forme geometrice;
Sa opereze cu grupele de obiecte constituite in functie de criteriile date;
Sa comunice impresii, idei pe baza observarilor efectuate;

Sa identifice elemente locale specifice tarii noastre;

Sé-si formeze deprinderi practice si gospodaresti;

Sa se comporte adecvat in diferite contexte sociale;

Sa descopere lumea inconjuratoare cu ajutorul auzului;

Sa exprime prin miscare starea sufleteasca creatd de muzica audiata.

Biblioteca:

- Carti si reviste cu imagini specifice
traditiilor si obiceiurilor de iarna, Mos
Niculae, Mos Craciun

- Carti cu povesti religioase, icoane, costume
populare, culegere cu colinde vechi

- Casetofon, povesti, casete cu colinde
specifice sarbatorii de Craciun (video,
audio)

- Jetoane.

Arta:

- Creioane negre, colorate, pensule, acuarele
- Plastilina, plansete

- Sabloane

- Coli de hartie, blocuri de desen

- Carti de colorat

- Hartie glasata

- Lipici, foarfeca

Joc de rol:

- Casuta papusii, papusi
- Case de marcat

- Masini, covoare

- Costume nationale

Joc de masa:

- Puzzle-uri

- Jocul anotimpurilor

- Jocul culorilor

- Jocul ,,Alegeti si grupati”

- Jocul ,,Completeaza ce lipseste’

b

Constructii:
- Truse diverse
- Diverse materiale

Stiinti:

- Enciclopedii

- Planse cu aspecte ale sarbatorii Craciunului,
traditii si obiceiuri

NISIP SI APA:

- Forme de nisip

- Cutie de plastic cu nisip




Inventar de probleme:

Ce stim?

Ce nu stim si vrem sa aflam?

* Cum se numeste tara noastra?

Care sunt culorile steagului roméanesc?

Despre obiceiurile specifice sarbatorilor de iarna de la noi din tara;
Despre costumele nationale traditionale;

Legenda lui Mos Craciun;

%>>>>

Obiceiuri specifice Anului Nou.

Ce au invatat copiii in cadrul proiectului?

<

Ca tara noastra se numeste Romaénia;
Ca la sarbatori oamenii poartd costume populare;
Cum arata costumul popular;

Ca Isus, Fiul lui Dumnezeu, s-a nascut intr-un grajd,;

Ca Mos Craciun este bun si iertator, ca aduce daruri;

RN N N N RN

Pentru a primi daruri trebuie sa fim ascultatori.

Ca steagul Romaniei are culorile: rosu, galben si albastru;

Ca Isus a fost cel mai bun om care a trait vreodata pe pamant

9




Saptaména 13 o
TEMA: CUM ESTE / A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?
SUBTEMA: ,,Tara mea”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Zivua/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID,,Buna L.Biblioteca: ,,Citim imagini de tara” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Ma imbrac gros” |Joc de masa: [DS: ,,Cum se numeste
dimineata, [Joc de rol: ,,D-a defilarea” Observare: ,,Steagul Puzzle tara noastra?”
iarna!” Arta: ,,Coloram tricolorul” Romaniei” [ectura:

I11.Joc: ,,Mergem ca soldatii!”

Marti ID,,Sa ne I.Constructii: ,,Truse diferite” DLC: Memorizare: Marti .Imi pun Constructii: |Poezia ,,Braduletul”
bucuram de |Joc de masa: ,,Alege imagini de iarna” |,,Braduletul” manusile In ,»Steagul - repetare
iarna!” Stiinta: ,,De ce au plecat pasarelele?” DEC: Modelaj: ,,Batul de la buzunar” Romaniei”

I11.Joc: ,,Iepurasu-n iarba” steag” [ectura:

Miercuri [ID,,Sunt I. Joc de rol: ,,De-a Zana Iarna” DS: Activitate matematica: ,,0 |Miercuri |,,Hainutele mele |Stiinta: ,,Tara (DS: ,,Formam grupe cu
mandru cd |Constructii: ,,Palatul Zanei larna” papusa - multe papusi” sunt pe umeras”  [noastra se un obiect i cu multe
sunt Biblioteca: ,,Citim imagini despre DEC: Auditie: ,,Imnul numeste...” obiecte”
roman!” 1arna” Romaniei” [ectura: DEC:Auditie: ,,Cantece

I11.Joc: ,,Stii sa faci la fel ca mine?” de defilare”

Joi ,,Romanasul |I.Arti: Modelaj: ,,Bulgari de zdapada” |DPM: Elemente de dans Joi ,Invat si incalt  |Biblioteci: DPM: Dans popular:
invata sa Stiinta: ,,De ce ninge?” folcloric: ,,Alunelul” cizmulitele” ,,Calatorie prin |,,Alunelul”
respecte Joc de rol: ,,De-a doctorul” tara mea”
reguli” I11.Joc: ,,Fereste-te de bulgari!” [ectura:

ID,,Vrei sa

Vineri |ne I.Constructii: ,,Casuta” DOS: Om si societate: Vineri  |,,Adun jucariile  |Arta: DOS: Om si societate:
jucam Arti: ,.li pun omului de zapada ochi, Observare: dupa ce ma joc” ,,Imi place ia”
impreund?” |nas si gurd” ,,Costumul popular de fetite” [ectura:

Joc de rol: ,,De-a coaforul”
I11.Joc muzical: ,,Bat din palme”




Saptaméana 14

TEMA: CUM ESTE / A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?
SUBTEMA: ,,Obiceiuri de iarna”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziua/ |ADP ALA ADE Ziva/ |ADP ALA ADE

Data Data

Luni ,,Acum stiu |l.Joc de rol: ,,De-a postasul” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Sunt Stiinta: ,De [DS: ,,Copii cu
sa fiu Biblioteca: ,,Citim imagini cu ,,Obiceiuri de iarna” - internet ascultator unde vin sorcova’ - internet
ascultator”  |colindatori” pentru a primi [obiceiurile?”

Constructii: ,,Casa bunicilor” daruri” Lectura:
I11.Repetitie pentru serbare

Marti .54 primim  |L.Biblioteca: ,,Citim imagini cu DLC: Memorizare:,,Mos Craciun” Marti »1l'indemn pe |Constructii: |DLC: Poezia:,, Mos
cu bucurie  |obiceiuri de iarna” DEC: Dactilopictura: ,,Flori pe colegul meu si |,,Blocul meu” [Craciun” - repetare
colindatorii!” |Arta: ,,Coloram sorcova” sorcova” fie si el Lectura: DEC: Modelaj:

Stiinta: ,,Sarbatorile la romani” ascultator” ,,Batul de la sorcova”
I11.Repetitie pentru serbare

Miercuri|,,Sa oferim  |[L.Constructii: ,,Castelul Zanei larna” [DS: Activitate matematica ,,Sesizarea [Miercuri |,,Mananc cu |Biblioteca: DS: ,.Multe jucarii,
colindatori- |Joc de rol: ,,De-a colindatorii” diferentelor cantitative: multe-putine” gurainchisa” |[,,Citim putine jucarii”
lor ce ne Nisip si apa: ,,.Desenam globuri” DEC: Cantec:,,Mos Craciun” imagini cu DEC: ,,Mos Craciun”
place noud!” |l11.Repetitie pentru serbare Plugusorul” - repetare

Lectura:

Joi ID,,Ce mi-a |l.Joc de rol: ,,Si impodobim bradul!” |DPM: Invitarea sariturii in inaltime |Joi ,Rup din Joc de rol: DPM: Joc: ,,Atinge
povestit Arta: ,,Coloram bradul” de pe loc pentru atingerea unui obiect paine catimi |,,De-a crenguta de brad!”
bunica?” Biblioteca: ,,Citim imagini cu suspendat. trebuie” colindatorii”

Craciunul” Joc:,,Atinge clopotelul!” Ex.1.Stanga Lectura:
I11.Repetitie pentru serbare sus, dreapta jos 2.Dopul 3.Sari

Vineri |,,Colaceisi [I. Arti: ,,Decoram bradul” DOS: Activitate practica: Vineri  [,,Maspal pe [Arta: DOS: Activitate
nuci pentru  |Stiinta: ,,Cine s-a nascut de ,,Globuri pe brad”- aplicatie maini si Modelaj: practica: ,,Globuri pe
colindatori” |Craciun?” Tnainte de ,,Globuri” brad” - finalizarea

Joc de rol: ,,De-a serbarea” masa si dupa |Lectura: lucrarii, expunerea

I11.Repetitie pentru serbare

masa”
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TEMA: CUM ESTE / A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?
SUBTEMA:,,Vine Mos Craciun!”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Zivua/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ,,Cum sa-l [I.Constructii: ,,Casa lui Mos Craciun” |DS: Cunoasterea mediului. Luni ,,Ascult Stiinta: ,,Bunatatea |DS: ,,Cine este Mos
bucur pe Joc de rol: ,,De-a magazinul cu jucarii” |Lectura dupa imagini: ,,Mos cantecul de [se invata” Craciun?”

Mos Biblioteca: ,,Citim imagini cu Mos Cracin imparte daruri!” leagan fara |Lectura:
Craciun?” |Craciun” sa vorbesc”
I11. Dans popular: ,,Alunelul”

Marti ,»otiu sa ma |L.Biblioteca: ,,Legenda lui Mos Craciun” |DLC: ,,Mos Craciun e mosul |Marti ,,Ma schimb [Constructii: ,,Cutii |DLC: Poezia:,,Mos
comport Joc de rol: ,,De-a Mos Craciun” bun” de pijamain |cu daruri” Craciun e mosul bun”
frumos sa  |Arta: ,,Coloram costumul mosului” DEC: Desen: ,,Coloram sacul liniste” Lectura: - repetare
se bucure |l11.Jocuri: ,,Iepurasu-n iarba”, lui Mos Craciun” DEC: Finalizarea
mosul” ,,Trenuletul” lucrarilor, expunerea

Miercuri|,, Toti copiii [I.Arti: ,,Coloram bradul impodobit” DS: Activitate matematica. Miercuri |,,Sunt mereu |Joc de rol: ,,De-a |DS: ,,Unde se afla grupa
ascultd de |Stiinta: ,,Cine este Fiul lui Dumnezeu?” [Perceperea relatiilor spatiale: ascultator!” |sebarea” masinutelor?”
parinti” Constructii: ,,Fabrica de jucarii a Sus-jos; pe-sub; in fata-in spate Lectura: DEC: ,,Mos Craciun cu

mosului” DEC: Cantec: ,,Mos Craciun plete dalbe” - repetare
I11.Joc: ,,Balonul” cu plete dalbe”

Joi ,Spune-i  |I.Arta: Modelaj: ,,Ace de brad” DPM: invatarea alergdriicu  |Joi Imi Biblioteci: ,,Biblia [DPM: Joc:
mosului ce |Constructii: Truse diferite genunchii sus. ordonez pentru copii” ,,Majoretele”
reguli ai Nisip si apa: ,,Drumul lui Mos Craciun” |Joc: ,,Sus genunchii” hainutele pe |Lectura:
invatat la I11.Desene animate: ,,Uite, vine Mos Ex.1.Privim sus, jos 2.Ne scaunel”
gradinita!” |Craciun!” rasucim 3.Sari ca vrabiuta!

Vineri |,,Ce frumos |L.Biblioteci:,,Biblia pentru copii” DOS: Om si societate: Vineri ,,Am invatat [Arta: ,,Coloram DOS: Om si societate:

ne jucam
impreuna!”

Stiinta:,,Ce vrei sa stii despre Isus?”
Constructii: ,,Grajdul in care s-a nascut
Isus”

I11:Jocuri: ,, Trenuletul”, ,,Balonul”

Craciunul: ,,Isus este cel mai
ascultator om”

sa lert ca sa
fiu iertat”

jucdriile pe care le
vreau de la Mos
Craciun”

Lectura:

,,Citim din Biblia pentru
copii”
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EVALUARE CONTINUA INTERSEMESTRIALA

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziva/  |ADP ALA ADE

Data Data

Luni ,,Cum am |L.Constructii: ,,Rafturi pentru jucarii” DS: Cunoasterea mediului. Luni ,,imbracam, [Concurs: DS: Joc didactic: ,,Alege
petrecut  |Joc de rol: ,,De-a gradinita” Joc didactic: ,,Roata anotimpurilor” dezbracam |,,Cine ajunge |jetonul cu anotimpul
vacanta de (Biblioteca: ,,Citim imagini de toamna, papusa” primul?” potrivit!”
iarna?” iarnd” [ectura:

I11.Joc sportiv: ,,Printre copaci”

Marti ,,Cum ma |LBiblioteca: ,,Citim imagini cu DLC: ,,Cel mai bun recitator!” Marti ,JTin gura  [Joc: DLC: ,,Cine este
protejez de |imbracaminte” Caiet - pag.21 inchisa ,»Schimba Maricica?”
frig?” Joc de rol: ,,De-a serbarea” DEC: ,,Coloreaza Zana Toamna!” afara, casa |locul la DEC: Finalizarea si

Arta: ,,Coloreaza catrinta!” nuracesc” |semnal!” expunerea lucrarilor
I11.Jocuri: ,,Mergem toti in pas voios!” [ectura:

Miercuri|,,Salut pe [I.Arta: ,,Coloreaza tricolorul!” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Mai stiu sa |Arta: DS: ,,Unde este
toata Stiinta: ,,Ce obiceiuri cunosti?” ,»Asaza repede si bine!” - formare de mananc ,Coloreaza |ursuletul?”
lumeala |Constructii: Flori - mozaic grupe dupa: forma, marime, culoare, singur?” palaria si DEC: Repetarea
intrare” I11.Joc: La alegerea copiilor pozitii spatiale fularul omului|cantecelor cunoscute

DEC: ,,Cel mai bun cantaret!” de zapada”

Joi Imi place |I.Arti: Modelaj: ,,Ne jucam cu plastilina” [DPM: Traseu aplicativ: mers, Joi ,,Asez Biblioteca:
anotimpul |Constructii: ,,Camioane” alergare, saritura, prindere si servetele la |,,Citim DPM: Joc: ,,Sportivii”
toamna...” [Nisip si apa: ,,Palatul Zanei” aruncare masa!” Imagini cu

I11. ,,Ghici, ghicitoarea mea!” Ex.1.Privim dupa fulgi 2.Leganam Romania”
papusa 3.Sari si joaca! Lectura:

Vineri |, Imi place [I.Biblioteca: ,,Citim imagini de iarna” DOS: Activitate practica: Vineri ,,Adun Stiintia: ,,Ce |DOS: Om si societate:
anotimpul |Stiinta: ,,Ce jocuri de iarna cunosti?” ,, Tablou cu Z&na Toamna si Zana jucariile cu |inscamna ,,Cum ma comport la
iarna...” Constructii: ,,Saniute” larna” care m-am |gradinita?” |gradinita, pe strada si

I11.Concurs: ,,Campionii” jucat” [ectura: acasa?”’




Perioada:
Tema: Cand, cum si de ce se intaAmpla?
Obiective de referinta:

e Sa participe la activitatile de grup, inclusiv la activitatile de joc, atat in calitate de vorbitor cat si in calitate de auditor;

Sa-si formeze o {inuta corporala corecta.

Sa transmita mesaje si sa reactioneze la acestea;

Sa audieze cu atentie un text si sa demonstreze ca l-a inteles;

Sa distinga sunetele ce compun cuvintele si sd le pronunte corect;
Sa participe la actiuni de ingrijire si protejare a mediului;

Sa-si imbogateasca cunostintele despre obiecte, constituire de grupuri dupa forma, marime, culoare;
Sa cunoasca si sd respecte normele necesare integrarii in viata sociala,

Sa-si adapteze comportamentul propriu la cerintele grupului in care traiesc;

Sa cunoasca si sa utilizeze unelte simple de lucru pentru realizarea unei activitati practice;
Sa foloseasca corect creioanele colorate,pensula, acuarela si plastilina;

Sa cante Tmpreuna cu grupul, cu educatoarea si individual;

Sa asocieze miscarile sugerate de textul cantecului cu ritmul acestuia;

Sa cunoasca si sa aplice reguli de igiend personala;

Centre de interes deschise si materiale puse la dispozitia copiilor:

Biblioteca:
- (Carti si reviste cu imagini specifice
anotimpului iarna

Arta:
- Creioane negre, colorate, pensule, acuarele
Plastilind, plansete

Joc de rol:
- Casuta papusii, papusi
- Casa de marcat

- Casetofon, povesti, casete cu cantece, DVD, |- Sabloane - Masini
CD - Coli de hartie, blocuri de desen
- Jetoane cu animale salbatice - Carti de colorat
- Lipici, hartie glasata
Joc de masa: Constructii: Stiinta:
- Puzzle - Truse diverse - Planse cu aspecte ale anotimpului iarna
- Jocul anotimpurilor - Mozaic - Jocurile copiilor iarna

- Jocul culorilor

- Materiale din natura

- Internet

NISIP ST APA:

- Forme pentru nisip

- Cutie de plastic cu nisip




Inventar de probleme:

Ce stim?

S& denumeasca anotimpul iarna

Ca iarna ninge

Ce nu stim si vrem sa aflam?

>

Sa analizam o planta, un fruct, o leguma
> Pértile componente ale unei flori
> Cum se ingrijesc florile
> Forma, componentd, gust pentru fructe si legume
> De ce pleacd pasarile calatoare?

Ce au invatat copiii in cadrul proiectului?

v

Sa recunoasca si sa denumesca crizantema
Partile componente ale unei flori

Sa iubeasca florile

ARNER NN

Fructele se consuma spalate

Exista pasari care nu rezista la frig
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TEMA: CAND, CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Iarna”

SEMESTRUL AL-II-LEA

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Lectura:

Luni ID,,Ce am |L.Constructii: ,,Sania” DS: Cunoastereca mediului: Luni ,Am Joc de miscare: DS: Joc senzorial:
facut in fata [Joc de rol: ,,De-a fulgii jucausi” Observare: ,,Bradul” respectat si  |,,Rostogolim ,,Rece - cald”
blocului?” |Biblioteca: ,,Citim imagini de iarna” acasa mingea”

I11. ,,Ne jucam cu bulgari de zapada” regulile”

Marti , Am fost la |I.Biblioteca: ,,Citim imagini cu DLC: Joc didactic: ,,Alege Marti Ed.sanitara: |Joc de rol: ,,De-a |DLC: Joc didactic:,,Ce
sdnius numai |troiene” jetoanele anotimpului iarna!” ,,Cum ma gradinita” vezi pe jeton?”
insotit” Joc de rol: ,,De-a Zana Iarna” DEC: Modelaj: ,,Bulgari de protejez de |Lectura: DEC: ,,Desenam

Arta: ,,Rochita Zanei Zapezii” zapada” frig?” bulgari de zapada”
I11.Jocuri: ,,Urme pe zapada”

Miercuri [ID,,Am L.Arta: Dactilopictura: ,,Fulgi” DS: Activitate matematica: Miercuri [Ed.rutiera: |Biblioteca:, Citim |DS: ,,Pune o jucarie
traversat cu |Stiinta: ,,De unde vin fulgii?” Asezarea intr-o anumita ordine ,, Trec strada |imagini cu zapada [rosie si una albastra,
grija” Constructii: ,,Palatul lernii” prin alternare pe culoarea |viscolita” formand un sir”

I11.Joc: ,,Copii, fugiti!” DEC: Ed. muzicala: Cantec: verde” Lectura: DEC: ,,Ninge-ncetisor”
,,Ninge, ninge-ncetisor” - repetare

Joi ID,,Te rog sa |L.Arta: Modelaj: ,,Fulgi” DPM:Saritura in lungime de pe [Joi ,Tin corect |Stiinti:,,De unde |DPM: Joc: ,Iepurasii in
ma primesti |Constructii: Truse diferite loc. Joc:,,Cursa iepurasilor” lingura in vin fulgii” concurs”
in jocul tau” |Nisip si apa: ,,Om de zapada” Ex.1.Privim sus, jos 2.Ne mana” Lectura:

I11.Joc: ,,Copii, fugiti!” rasucim 3.Sari ca vrabiuta!

Vineri ID,,Va salut, [I.Biblioteca: ,,Citim despre fenomene |DOS: Activitate practica: Vineri ,»Stiu sa Constructii: Truse |DOS: Activitate
dragi de iarnd” ,,Rochita Zanei larna” salut la alese de copii practica:
colegi!” Stiinta: ,,Apa ingheata la frig” - aplicatie plecare” Lectura: ,Rochita Zanei larna”

Constructii: Lego, Mozaic
111.Joc: ,,Ursul doarme”

- finalizarea lucrarilor -
expunerea
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TEMA: CAND, CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Jocurile copiilor iarna”
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziua/ ADP ALA ADE Ziva/ |ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID,,Mi-am |I.Constructii: ,,Sania” DS: Cunoasterea mediului: Luni Imi Stiinta: DS: Joc didactic:
ordonat Joc de rol: ,,De-a schiorii” Lectura dupa imagini: ,,Jocurile impaturesc  |,,Circuitul apei in |,,Alege jetonul care
hainutele in |Biblioteca: ,,Imagini cu jocuri de iarna” |copiilor iarna” hainele pe  |natura” corespunde descrierii”
dulap” I11.Joc: ,,Ursul doarme” scaunel” Lectura:

Marti ,,Ma spail pe |I.Biblioteca: ,,Imagini cu schiori” DLC: Joc didactic: ,,Jocurile Marti ,Mainile Constructii: DLC: Memorizare:
maini de Joc de rol: ,,De-a patinatorii” copiilor iarna” curate tin ,»Pista de schi”  |,,Omul de zapada”
cate ori este |Arta: ,,Coloreaza copiii care patineaza” [DEC: Desen: ,,Coloreaza sania” boala [ectura: DEC: ,,Coloreaza un
nevoie” I11.Jocuri: Auditie: ,,Uite cum mai departe” joc de iarna”

ninge-afara”

Miercuri |,,Cu fular si |I.Arta: ,,Coloreaza nasul omului de DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Ma Biblioteca: DS: ,,Recunoaste cifra
cumanusi |zapada” Familiarizarea cu numaratul: protejez de |,,Citim imagini (17
vom pleca |Stiinti: ,,De ce se topeste fulgul?” ,,Numarul si cifra 1” frig” cu jocuri de DEC: ,,Hai la joaca-
pe Constructii: Mozaic DEC: Cantec: ,,Hai la joaca- iarnd” afard” - repetare
derdelus” |ll1l.Joc: ,,Mergem ca soldatii” afara” Lectura:

ID,,Imi
Joi place l.Arta:Modelaj: ,,Om de zapada” DPM: Invitarea prinderii si Joi Ed.sanitara: [Joc de rol: DPM: Joc: ,,Aruncam
iarna!” Constructii: ,,Partia” aruncarii mingii. ,,Cum ne ,,De-a concursul |cu bulgari de zapada”
Nisip si apa: ,,Urme pe gheatd” Joc: ,,Arunca bulgarele!” pastram de saniute”
I111.Joc muzical: ,,Bat din palme” Ex.1.Cercul mare,mic 2.Ne sanatatea?” |Lectura:
rasucim 3.Sari ca vrabiuta!

Vineri ,Joaca-te la |I.Biblioteca: ,,Imagini cu patinatori” DOS: Om si societate: Vineri |,,Asteptsa |Arta: DOS: ,,Cu cine mergi la

masuta ta!” [Stiinta: ,,Cum Ingheatad apa?” ,.La sanius” manance toti |,,Coloreaza jocul |sdniug?”
Constructii: ,,Patinoarul” colegii de la |[preferat!”
III.Joc de miscare: ,,Schimba locul la masa mea”
semnal!” Lectura:
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TEMA: Evaluare proiect

SUBTEMA: ,,Iarna”
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a
Zivua/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Ce mi-a |l.Constructii: ,,Partia” DS: Cunoastereca mediului: Luni ,,Mi inchei [Constructii: DS: Joc didactic: ,,Sa ne
povestit un [Joc de rol: ,,De-a oamenii de zapada”  [Convorbire cu suport intuitiv: la toti Truse diferite  |imbracam corect!”
fulg?” Biblioteca: ,,Citim imagini despre iarnd” |,,Ce am invatat despre iarna?” nasturii cand |Lectura:
Optional I11.Joc: ,,Dii calut!” ies afard”
Marti  |,,Bucuriile |L.Biblioteca:,,Citim despre iarna la DLC: Joc didactic: ,,Unde s-a |Marti ,,Folosesc  |Joc distractiv: |DLC: Joc didactic:,,Cand
iernii” munte” oprit roata?” manusile ,,Zboara, se intampla?”’
Joc de rol: ,,De-a sezatoarea” DEC: Dactilopictura: ,,Ninge” cand ma joc |[zboara” DEC: Finalizarea lucrarilor,
Arta: ,,Coloram copacii fara frunze” cu zapada” |Lectura: expunerea
I11.Jocuri: ,,Dii calut!”
Miercuri|ID,,Spune ce|l.Arta: ,,Desenam bulgari de zapada”  [DS: Activitate matematica: Miercuri |{,,Imi aranjez [Joc de rol: DS: Joc didactic:,,Asezam
ai vazut!”  |Stiinta: ,,Dacd nu ar ninge...” ,,Numarul si cifra 1” hainutele pe |,,De-a Z&na un cub rosu, unul galben
Constructii: ,,Telegondola” DEC:Cantece: ,,Ninge, ninge- scaunel” Tarna” pana facem un sir!”
Optional I11.Joc: ,,Zboara fulgii!” ncetisor”, ,,Hai la joaca-afara” Lectura: DEC:Cantececle invatate
Joi »Fulgide |L.Arta: Modelaj: ,,Omul de zapada” DPM: Concurs: ,,Cine arunca |Joi ,,Ma spal pe |Joc hazliu: DPM: Joc:,,La tinta”
nea, o sa-mi |Constructii: ,,Telescaunul” mai departe?” maini pentru |,,Cum am cazut
fie dor de  |Nisip si apa: ,,Urme de patine pe Ex.1.Locomotiva 2.Ne rasucim gustare” pe zapada”
voi” gheata” 3.Sari minge! Lectura:
I11. ,,Ghicitori despre iarna, sanie,
patine, schiuri, fulgi, om de zapada...”
Vineri |ID,,O zi de |l.Biblioteca: DOS: Activitate Vineri ,,Batista Stiinta: DOS: Finalizarea lucrarilor
iarna” Stiinta:,,Spune cum face...!” practica:,,Peisaj de iarna” (servetelul) |[,,Circuitul apei |si expunerea lor
Constructii:
[[I.Joc de miscare: ,,Ursul doarme” ma fereste  |In natura”

de microbi”

Lectura:




Tema: ,,CINE SI CUM PLANIFICA[ ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?”
Subteme: ,,Padurea si animalele ei”, ,,In ograda bunicii”, ,,Animale” - evaluare

proiect Obiective de referinta:

e Sd participe la activitatile de grup, inclusiv la activitatile de joc, atat in calitate de vorbitor cat si in calitate de auditor;

Sa-si formeze o {inuta corporala corecta;

Sa transmita mesaje si sa reactioneze la acestea;

Sa audieze cu atentie un text si sa demonstreze ca 1-a inteles;

Sa distinga sunetele ce compun cuvintele si sa le pronunte corect;
Sa participe la actiuni de ingrijire si protejare a mediului;

Sa-si imbogateasca cunostintele despre obiecte, constituire de grupuri dupa forma, marime, culoare;
Sa cunoasca si sd respecte normele necesare integrarii in viata sociala;

Sa-si adapteze comportamentul propriu la cerintele grupului in care traiesc;

Sa cunoasca si sa utilizeze unelte simple de lucru pentru realizarea unei activitati practice;
Sa foloseasca corect creioanele colorate, pensula, acuarela si plastilina;

Sa cante Tmpreuna cu grupul, cu educatoarea si individual;

Sa asocieze miscarile sugerate de textul cantecului cu ritmul acestuia;

Sa cunoasca si sa aplice reguli de igiend personala;

Centre de interes deschise si materiale puse la dispozitia copiilor:

Biblioteca:
- (Carti si reviste cu imagini cu animale
- Casetofon, povesti, casete cu cantece, DVD,

Arta:
- Creioane negre, colorate, pensule, acuarele
- Plastilina, plansete

Joc de rol:
- Casuta papusii, papusi
- Casa de marcat

CD - Sabloane - Masini
- Jetoane cu animale silbatice - Coli de hartie, blocuri de desen
- Carti de colorat
- Lipici, hartie glasata
Joc de masa: Constructii: Stiinta:
- Puzzle - Truse diverse, - Planse cu animale silbatice si domestice
- Alegeti si grupati - Mozaic - Internet

- Jocul culorilor

- Materiale din natura

NISIP SI APA:
- Forme pentru nisip
- Cutie de plastic cu nisip




Inventar de probleme:

Ce stim?

>

Sa recunoasca si sa denumeasca cateva animale salbatice si domestice
Onomatopee

Locul unde triiesc

Ce nu stim si vrem sa aflam?

> De ce trdiesc animalele sdlbatice in padure
Partile componente ale unui animal

Cum Tngrijesc oamenii animalele?

De ce cresc oamenii animale domestice?

Ce foloase au oamenii de la animale?

Cum ocrotesc oamenii animalele padurii?

YV V.V V V V

Cu ce se hranesc animalele?

see A

Ce au invitat copiii in cadrul proiectului?

Y Sa recunoasca si sa denumesca mai multe animale atat salbatice cat si domestice
Y Pértile componente ale unui animal

Y Sa iubeascd animalele

Y Modalitdti de ingrijire ale animalelor

“: Modalitati de protejare si ocrotire ale animalelor

Curiozitati din lumea animalelor




Saptaméana 19
TEMA: CINE SI CUM PLANIFICA / ORGANIZEAZA O ACTIVITATE
Subtema: ,,Padurea si animalele ei”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID,,Padurea|I.Constructii: Suport pentru hrana anim. [DS: Cunoasterea mediului: Luni »oingurel Joc de rol: DS: Joc didactic: ,,Cine
are Joc de rol: ,,De-a padurarii” Observare: ,,Ursul” ma ingijesc” |,,De-a animalele face asa?”
animalele |Bibliotecai: ,,Citim imagini cu animale salbatice”
ei” salbatice” Lectura:

Optional  |l11.Joc muzical: ,,Cate unul pe carare”

Marti ID,,Am L.Biblioteca: ,,Ce mananca ursul?” DLC: Povestire:,,Tomita Marti JAscult Biblioteca: ,,Citim [DLC: Repovestirea
invatat de [Joc de rol: ,,De-a ursii la miere” iepurasul’de Al.Mitru povestea imagini cu animale |copiilor cu ajutorul
animale Arta: ,,Coloram ursul” DEC: ,,Coloreaza veverita!” pentru ocrotite de lege” educatoarei
salbatice” [ll1.Jocuri: ,,Ursul doarme” somn” [ectura: DEC: Finalizare

Miercuri|,,As putea [I.Arta: ,,Coloram vulpea” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Mainile Stiinta: DS: ,.Recunoaste cifra 1
hrani un Stiinti: ,,In lumea animalelor padurii” ,,Numarul si cifra 1” curate {in ,,Curiozitati despre |si arata cate jucarii pui!”
animal Constructii: ,,Adaposturi pentru - raportarea la cantitate boala animale salbatice” |DEC: Repetarea
silbatic”  |animale” DEC:Cantec:,,Martinica-i departe” [ectura: cantecului
Optional I11.Joc: ,,Copii, fugiti!” bucuros”, ,,Iepuras coconas”

Joi ID,,Vulpea |I.Artia: Modelaj: ,,Nuci pentru veverita” [DPM:Apucarea si prinderea Joi ,lerogsa [Constructii: PM: Joc: ,,Mingea la
este cam Constructii: ,,Cusca pentru lup” mingii cu ambele maini. ma ierti, ,,Gradina capitan”
sireata” Nisip si apa: ,,Urme de urs” Joc: ,,Zboara mingea” n-am vrut sa |zoologica”

I11.Joc muzical: ,,Cate unul pe carare” | EX.1.Privim sus, jos 2.Ne te imping!” |Lectura:
rasucim 3.Sari ca vrabiuta!

Vineri |ID,,Lupul [L.Biblioteca: ,,Citim imagini cu DOS: Om si societate: Vineri ,Multumesc [Arta: ,,Coloreaza |DOS: ,,Stiu cum sa ma
este fioros” |adaposturi ,,La masa” - norme de ca m-ai lupul” port la masa cand avem

Stiinta: ,,Vietuitoarele padurii” comportament primitin Lectura: musafiri!”
Constructii: ,,Scorbura veveritei” jocul tau!”

IIL.Jocuri de miscare: ,,Ursul doarme”,

,,lepurasu-n iarba”
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TEMA: CINEASI CUM PLANIFICA / ORGANIZEAZA O ACTIVITATE
SUBTEMA: ,,In ograda bunicii”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Zivua/ |ADP ALA ADE Ziva/ |ADP ALA ADE

Data Data

Luni ,,Cunosc |I.Constructii: ,,Cusca lui Grivei” DS: Cunoasterea mediului: Luni »Animalele |Stiinta: ,,lubesc DS: Joc didactic:,,Ce
animalele [Joc de rol: ,,De-a ferma” Observare: ,,Cainele” au nevoie de |animalele!” stii despre caine?”
de langa (Biblioteca: ,,Citim despre catei!” oameni” Lectura:
casa III.Joc de miscare: ,,Cainele ciufulit”
bunicii”

Marti ,Am grija [I.Biblioteca: ,,Citim despre caini de DLC: Joc didactic: ,,Cine este, |Marti ,»Stiu ce Constructii: DLC: Joc didactic:
de catel” [rasa” unde traieste si cum face?” - mananca un |,,Ferma animalelor” |,,Alege hrana cainelui”

Joc de rol: ,,De-a veterinarul” caiet pag.32 catel!” Lectura: DEC: Modelaj:,,Jucarie
Arta: ,,Coloram catelul” DEC: ,,Picteaza cainele” pentru catel”
IIL.Joc de miscare:: ,,Cainele ciufulit”

Miercuri |ID,,Si L. Arta: ,,Pictam pete pe dalmatian” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Sa nu lovim |Biblioteca:, Citim |DS: ,,Alege 2 catei!”
animalele [Stiinta: ,,De ce ingrijim cainii?” ,,Numarul si cifra 2” un animal!” |imagini cu animale |DEC: Cantec: ,,Catelus
au suflet” [Constructii: ,,Ograda bunicii” DEC: Cantec: ,,Catelus cu domestice” cu parul cret”

I11.Joc de misare: ,,Iepurasu-n iarba” parul cret”. Joc muzic. ,,Bat din Lectura:
palme”

Joi onvitsi  |LArti: ,,Modeldim un os pentru citel” DPM:Repetarea aruncarii si Joi »Animalele |Joc de rol: ,,De-a |DPM: Joc: ,,Arunca
iubesc Constructii: ,,Casa bunicii” prinderii mingii cu ambele sunt ca niste |fermierul” mingea!”
animalele” [Nisip si apa: ,,Desenam lesa catelului” |maini. Joc: ,,Mingea la capitan” copii” Lectura:

III.Joc de miscare: ,,Ciinele si pisica” | Ex.1.Boxam 2.Ne aplecam
3.Sari si joaca!

Vineri |,,Catelusul [I.Biblioteca: ,,Citim imagini cu animale |DOS: Activitate practica: Vineri  [,,Ma joc Arta: ,,Coloram DOS: Finisarea
poate fi  [domestice” ,,Catelusul” - aplicatie frumos cu animale domestice” [lucrarilor si expunerea
prieten cu [Stiinta: ,,.De ce ingrijim animalele?” animalele ca |Lectura: lor
pisica” Constructii: ,,Ferma de animale” sd nu ma

I11.Joc muzical: ,,Fugi, pisica draga!” raneascd”




Saptamana 21
TEMA: CINE SI CUM PLANIFICA / ORGANIZEAZA O ACTIVITATE
SUBTEMA: ,,Animale”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ,,Cate feluri [I.Constructii: ,,Adaposturi pentru DS: Cunoasterea mediului: Joc  [Luni »Am grija  [Stiinta: DS: Joc: ,,Padurarii dau
de animale |animale” didactic: ,,Alege un animal si de animalul |,,Curiozitati din hrana animalelor
am Joc de rol: ,,De-a padurarii” spune unde traieste!” meu”’ lumea animalelor” [salbatice”
invatat?”  |Biblioteca: ,,Citim imagini cu animale,), Lectura:

I11.Joc muzical: ,,Ursul doarme”

Marti ,,intémpléri I.Biblioteca: ,,Animale de la zoo” DLC: ,,Tomita iepurasul” de Marti ,,La circ” Constructii: ,,Custi |DLC: ,,Ce a patit
hazlii cu Joc de rol: ,,La gradina zoologica” Al.Mitru - caiet pag.20 pentru animalele de |Tomita, iepurasul daca
animale” Arta: ,,Coloram leul” DEC: ,,Coloreaza un animal la circ” s-a laudat?”

I11.Jocuri: ,,Iepurasu-n iarba” domestic si un animal salbatic” Lectura: DEC: Finalizarea
lucrarilor

Miercuri |,,Ce este un [I.Arta: ,,Coloram vulpea” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Stiu sa ma |Joc de rol: ,,De-a [DS: Joc didactic: ,,Sa
urs polar?” [Stiinta: ,,Sa aflam despre vulpe!” ,,Numarul si cifra 2” - comport la [dresorii de tigri” numaram 2 iepurasi!”

Constructii: ,,Barlogul, casa ursului”  [consolidare circ” [ectura: DEC: Cantec:
I11.Joc: ,,Copii, fugiti!” DEC: Cantec: ,,Ursuletul ,,Ursuletul Martinel”,
Martinel”, ,,Iepuras coconas” ,,Catelus cu parul cret”

Joi ID,,Despre |I.Arta: Modelaj: ,,Morcov pentru DPM:Mersul in echilibru intre  |Joi ,,NU este Biblioteca: ,,Citim [DPM: Joc: ,,Peste pod”
vulpea cea [iepuras” doua linii trasate pe sol. bine sa ne  |imagini cu animale
sireata” Constructii: ,,Vizuina,casa vulpii” Joc: ,,Trecem puntea” apropiem de |[de la circ”

Nisip si apa: ,,Drumul ursului” Ex.1.Brate scurte-brate lungi animalele  [Lectura:
I11.Joc: ,,Cainele ciufulit” 2.Ne rasucim 3.Sari ca vrabiuta! salbatice”

Vineri  |ID,,Animale|L.Biblioteci: ,,Animale din apa” DOS: Om si societate: ,,Ce e Vineri ,»Stiu Arta: ,,Coloram DOS: Om si societate:
de lazoo” |Stiinta: ,,Sa aflam despre animale bine - ce e rau?” cuvinte veverita” ,,Stiu sa fac ce este

marine” fermecate” |Lectura: bine”

Constructii: ,,Grajdul pentru cal”

III.Joc de miscare:: ,,Dii, calut!”




Perioada:
Tema: Cand, cum si de ce se intampla?
Obiective de referinta:

e Sa participe la activitatile de grup, inclusiv la activitatile de joc, atat in calitate de vorbitor cat si in calitate de auditor;

Sa-si formeze o {inutd corporala corecta.

Sa transmita mesaje si sa reactioneze la acestea;

Sa audieze cu atentie un text si sa demonstreze ca 1-a inteles;

Sa distinga sunetele ce compun cuvintele si sd le pronunte corect;
Sa participe la actiuni de ingrijire si protejare a mediului;

Sa-si imbogateasca cunostintele despre obiecte, constituire de grupuri dupa forma, marime, culoare
Sa cunoasca si sd respecte normele necesare integrarii in viata sociala;

Sa-si adapteze comportamentul propriu la cerintele grupului in care traiesc;

Sa cunoasca si sa utilizeze unelte simple de lucru pentru realizarea unei activitati practice;
Sa foloseasca corect creioanele colorate, pensula, acuarela si plastilina;

Sa cante Tmpreuna cu grupul, cu educatoarea si individual;

Sa asocieze miscarile sugerate de textul cantecului cu ritmul acestuia;

Sé cunoasca si sa aplice reguli de igiend personala;

Centre de interes deschise si materiale puse la dispozitia copiilor:

Biblioteca:
- (Carti si reviste cu imagini specifice
anotimpului primavara

Arta:
- Creioane negre, colorate, pensule, acuarele
Plastilind, plansete

Joc de rol:
- Casuta papusii, papusi
- Casa de marcat

- Casetofon, povesti, casete cu cantece, DVD, |- Sabloane - Masini
CD - Coli de hartie, blocuri de desen
- Jetoane cu anotimpuri - Carti de colorat
- Lipici, hartie glasata
Joc de masa: Constructii: Stiinta:
- Puzzle - Truse diverse - Planse cu aspecte ale anotimpului primavara
- Jocul anotimpurilor - Mozaic - Jocurile copiilor iarna

- Jocul culorilor

- Materiale din natura

- Internet

NISIP ST APA:

- Forme pentru nisip

- Cutie de plastic cu nisip




Inventar de probleme:

Ce stim?

S& denumeasca anotimpul primavara
Ca primavara inverzesc pomii

Partile componente ale unei flori

Ce nu stim si vrem sa aflam?

>

Flori de primavara

Ca existd o sarbitoare a mamelor

>

> - . . . . Lo

Cd se oferd martisoare de 1 martie, prima zi de primavara

> . . .
Ca inverzeste iarba si infloresc florile

>

Ca se intorc pasdrile calatoare

Ce au invatat copiii in cadrul proiectului?

Sé recunoasca si sd denumesca ghiocelul
Ce este un martisor

Sa le iubeasca pe mamele lor

Sa ofere cadouri cu diferite ocazii

Sé recunoasca flori de primavara

SRR NN

Existd pasari care nu rezista la frig




Saptamana 22 o §
TEMA: CAND, CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Primavara”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ |ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID,,A venit |I.Constructii: ,,Cosulete pentru DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Cui ofer Stiinta: ,,Ghoceii, [DS: ,,Ce parti
primavara!” |ghiocei” Observare: ,,Ghiocelul” ghiocei?”  |vestitorii componente are un

Joc de rol: ,,De-a floraresele” primaverii” ghiocel?”
Biblioteca: ,,Citim imagini cu ghiocei” Lectura:
I1I. Joc de miscare: ,,Culegem ghiocei”

Marti ,Vestitorul |I.Biblioteca: ,,Citim imagini cu paduri |DLC: Memorizare: ,,Ghiocelul” |Marti ,,Ghiocelul |Constructii: DLC: Repetarea poeziei:

primaverii” |de ghiocei”- net caiet pag.27 miroase ,,Ghiocei” - mozaic |,,Ghiocelul”
Joc de rol: ,,De-a gradinarii” DEC: Pictura: ,,Ghiocelul” frumos?” Lectura: DEC: Finisarea
Arta: ,,Coloram frunzele de ghiocel” lucrarilor, expunerea lor
I11.Jocuri: ,,Deschide urechea bine”

Miercuri |ID,, Te-am |L.Arti: ,,Coloram felicitare pentru DS: Activitate matematica: Miercuri |,,incep sa  |Biblioteci: ,,Citim |DS: Raportarea
asteptat, mama” ,,Numarul si cifra 2” - verificare apara florile [imagini de numarului la cantitate
primavara!” [Stiinta: ,,Ce este un martisor?” DEC: Cantec ,,Ghiocelul” de martisoare” DEC: Cantec:

Constructii: ,,Flori pentru mama” primavard” [Lectura: ,,Ghiocelul”
I11.Joc: ,,Batistuta”

Joi ID,,Bine ai |I.Artia: Modelaj: ,,Un martisor” DPM: Repetarea mersului in Joi ,,Martisorul [Joc de rol:,,De-a |DPM: Joc:,,La circ”
venit, Constructii: ,,Ghivece pentru ghiocei” |echilibru intre doua linii trasate este un copiii harnici care
primavara!” |Nisip si apa: ,,Santuri pentru ghiocei” |pe sol. Joc: ,,Acrobatul” simbol al aduna jucariile”

I11.Joc muzical: ,,Bat din palme” Ex.1.Privim dupa fluturi 2. Taiem primaverii” [Lectura:
lemne 3.Sari ca vrabiuta!

Vineri |,,Vine ziua |LBiblioteca: ,,Citim imagini cu copii si [DOS: Activitate practica: Vineri |[,,Celiofer [Arta:, Felicitare DOS: Finisarea lucrarilor
mamei!” mame” ,,Ghiocelul” - aplicatie mamei de pentru mama”

Stiinta: ,,Ziua internationala a femeii” ziua ei?” Lectura:

Constructii: ,,Cadou pentru mama”
I11. Joc:,,Deschide urechea bine!”




Saptaména 23 §
TEMA: CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?
SUBTEMA: ,,Ziua mamei”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Zi de I.Constructii: ,,Cadouri pentru mame” DS: Cunoasterea mediului: |Luni ,,Culegem |Stiinta: ,,Ziua DS: Joc didactic:
sarbatoare” |Joc de rol: ,,De-a doctorul” Lectura dupa imagini: ,,De flori pentru |mamei” - net ,,Avem musafiri”
Biblioteca: ,,Citim poezii dedicate mamei” |ziua mamei” mama” [ectura: Lectura:
III.Joc de miscare: ,,Buchetele, buchetele”
Marti ID,,Flori LBiblioteca: ,,Citim intamplari cu mame” |DLC: Memorizare: ,,8 Marti ,,O lubesc pe |Constructii: ,,Casa [DLC: Repetarea
pentru Joc de rol: ,,De-a mamicile” Martie” de Veronica mamacel  |pentru mama” poeziei
mama” Arta: ,,Coloreaza florile din cosulet” Porumbacu mai mult!” |Lectura: DEC: Finalizarea
I11.Joc: ,,Puisorii vin la closca” DEC: ,,Coloreaza florile lucrarilor
pentru mama!”
Miercuri |ID,,Munca [I.Arta: ,,Coloreaza cosuletul pentru flori”  [DS: Activitate matematica: |Miercuri [,,Adun Joc de rol: ,,Cu DS:,,Numara 3 flori
mamei” Stiinta: ,,De ce meritd mama o sarbatoare a |,,Numarul si cifra 3” jucdriile ca |mama la plimbare” |pentru mama ta!”
ei?” DEC: Cantec: ,,Mama draga sd 0 bucur [Lectura: DEC:Repetarea
Constructii: ,,Cosulete pentru flori” sa traiesti” pe mama.” cantecului:,,Mama
I11.Joc: ,,Coroana e rotunda” draga sa traiesti!”
Joi ID,,La multi|I.Arta:Modela;j:,,Flori pentru mama” DPM: ,.Invatarea tararii pe |Joi ,»Stiu sa-i Biblioteca: DPM: Joc: ,,Umbla
ani, Constructii: ,,Vaze pentru florile mamei” |genunchi si palme” fac ourare |,,Album de familie” [ursul”
mamico!” |Nisip si apa: ,,Plantdm flori pentru mama” |Joc: ,,Ursul in padure” mamei” Lecturd:
I11.Joc muzical:,,Din zapada Sanda scoate” |Ex.1.Boxam 2.Ceasul
3.Mirosim flori
Vineri  |ID,,Mama |L.Biblioteca: ,,Citim imagini cu bunicute” |DOS: Om si societate: Vineri ,,Ma port Arta: ,,Dar pentru |DOS: Joc:
este numai |Stiinta: ,,Cum se sacrifica mama pentru a-si |,,De ziua mamei i facem o cuviincios la [mama” ,,Aniversarea”
una!” creste copilul?” surpriza!” Ziua Lectura:
Constructii: ,,Casa de vacanta pentru mamei!”
mama”
I11. Joc muzical: ,,Din zapada Sanda...”
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TEMA: CAND, CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Flori de primavara”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a
Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Cum [l.Constructii: ,,Sere pentru flori” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Mananc Stiinta: DS: ,,Din bulb iese o
ingrijim Joc de rol: ,,De-a gradinarii” Observare: ,,LLaleaua” fara sa fac  |,,Curiozitati din lalea”
florile?”  |Biblioteca: ,,Citim imagini cu lalele” firimituri”  [lumea lalelelor”
I11.Joc: ,,Buchetele, buchetele” Lectura:
Marti ID,,Udam [(I.Biblioteca: ,,Povestea unei lalele” DLC: ,,Flori de primavara” - Marti ,,Folosesc Constructii: ,,Vaze [DLC: ,,Spunem ceva
florile ca [Joc de rol: ,,De-a gradinarii” formare de propozitii - caiet corect pentru lalele” despre flori”
sd traiasca |Arta: ,,Coloram lalele” pag.33 tacamul” Lectura: DEC: Finalizarea
mai mult” [l11.Joc: ,,Fugi la laleaua rosie!” DEC: Pictura ,,Laleaua” lucrarilor
Miercuri |,,Simfonia [I.Arta: ,,Lalea”- stampila cartof DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Asez Joc de rol: ,,Zana |DS: ,,Numaram 3 flori”
lalelelor” |Stiinta: ,,Viata unei flori” ,Numarul si cifra 3” - ex. cu servetele la  [florilor” DEC: Repetarea
Constructii: ,,Cosuri pentru flori” material individual masa” Lectura: cantecului:,,infloresc
I11.Joc: ,,Ingrijim florile din ghivece” DEC: Cantec:, Infloresc gradinile”
gradinile”
Joi ID,,Viata [I.Arta: Modelaj: ,,Floare” DPM: Repetarea tararii pe Joi ,,Imi asez Biblioteca: ,,Citim |DPM: Joc: ,,Ursul
unei flori” [Constructii: ,,Jardiniere pentru flori” genunchi si palme. Joc:,,Ursul hainele pe  |imagini din Tara cauta”
Nisip si apa: ,,Plantam flori” cauta” scaunel” lalelelor”
I11.Joc: ,,Batistuta” Ex.1.Boxam 2.Ceasul Lectura:
3.Mirosim flori
Vineri |,,Sa oferim (I.Biblioteca: ,,Citim imagini cu flori de  [DOS: Activitate practica: Vineri Ascult Arta: ,,Gradina cu |DOS: Finalizarea
flori!” primavara” ,,Laleaua” cantecelul  [lalele” - stampile de |lucrarilor
Stiinta: ,,Cat timp traiesc florile?” de leagan si [cartof
Constructii: ,, Truse diferite” adorm” Lectura:




Saptaméana 25
TEMA: CINE SI CUM PLANIFICA / ORGANIZEAZA O ACTIVITATE

SUBTEMA: ,,Pasari de curte”
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ,,Pasari din |I.Constructii: ,,Cotetul gainilor” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,Singur imi  |Stiinta: ,,Cum DS: ,,Ce foloase avem
curtea Joc de rol: ,,De-a crescatorii de pasari”  |Observare: ,,Gaina” (puisorul, aranjez iese puiul din de la gaini?”
bunicii” Biblioteca: ,,Citim imagini cu pasari” rata, gasca, oricare) hainutele” ou?”

I11.Jpc: ,,Puisorii vin la clogca!” [ectura:

Marti ID,,Sa dam (I.Biblioteca: ,,Citim imagini cu gaini” DLC: Joc didactic: ,,Cine face |Marti ,Ma spal pe  |Constructii: DLC: Joc didactic:
mancare la |Joc de rol: ,,De-a ferma de pasari” asa?” - pasari de curte maini si ,,Curte pentru ,,Cine face asa?”
pasari!”  [Arta: ,,Coloram puisorul” DEC: Modelaj: ,,Boabe pentru nainte de pasari” DEC: ,,Coloram un

I11.Jocuri: ,,Puisorii vin la closca” pasari” masa si dupa” [Lectura: puisor”

Miercuri |ID,,Ce stim [I.Arta: ,,Coloram rata” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Folosesc des |Biblioteca: DS: ,,Numaram 3
despre Stiinta: ,,Cum ies puisorii?” Numarul si cifra 3 - ,,Numaram servetelul” ,,Citim imagini puisori”
pasari?”  [Constructii: ,,Gard de protectie pentru  [puisori” despre curci” DEC: Repetarea

puisori” DEC: Cantec: ,,Ratustele mele” [Lectura: cantecului: ,,Ratustele
I11.Joc: ,,Gainusele la cuibar!” Joc muzical: ,,Canta cocoselul” mele”

Joi ,,De vorba |l.Arta: Modelaj:,,Malai pentru puisori” |DPM: ,,Mers in echilibru intre [Joi ,,M-am asezat |Joc de rol: ,,De-a [DPM: Joc: ,, Transport
cuun Constructii: ,,Ferma de pasari” doua linii trasate pe sol, cu frumos in pat |ingrijitorii de cuburi”
puisor”’ Nisip si apa: ,,.Lac pentru rate” transport de obiecte usoare” si agtept pasari”

I11.Joc: ,,Gainusele la cuibar!” Joc: ,,Caram apa de la izvor” povestea” [Lectura:
Ex.1.Morisca 2.Ne uitam la
stdnga-dreapta 3.Sari minge!

Vineri  |,,Sa iubim [I.Biblioteci: ,,Citim imagini cu rate” DOS:Om si societate: Vineri ,yAranjez Arta: ,,Coloram |DOS: ,,Repovestire cu
pasarile de [Stiinta: ,,Curiozitafi despre pasarile de  |Povestire: ,,Ratusca cea urata” jucariile din  |in cartea cu ajutorul educatoarei si a
curte!” curte” clasa Tnainte |pdsari” imaginilor”

Constructii: ,,Cuibar” de plecare”  [Lectura:
I11:Joc: ,,Vulpea la gdini”
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TEMA: CINE SI CUM PLANIFICA / ORGANIZEAZA O ACTIVITATE

SUBTEMA: ,,Pasari calatoare”
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni »Vestitorii [I.Constructii: ,,Cuiburi pentru pasari”  |DS: Cunoastereca mediului: Luni ,,Singur ma Constructii: DS: ,,Ne jucam cu
primaverii” [Joc de rol: ,,De-a veterinarul” Lectura dupa imagini: ,,Barza si descurc la ,,Casute pentru pasari calatoare”

Biblioteca: ,,Rasfoim carti cu pasari randunica” dezbracare” pasarele”
calatoare” Lectura:
I11. ,,Luati seama bine”

Marti ID,,Ce mi-a |L.Biblioteci: ,,Citim imagini cu DLC: Povestire: ,,Unde a Marti ,Folosesc apa [Stiinta: Stiati ca: [DLC: Repovestire
povestit 0  [randunele” zburat randunica?” si sapunul” ,,Pasdrile calatoare [cu ajutorul
rindunica?” |Joc de rol: ,,De-a costructorii de DEC: Desen: ,,Coloram pasari se intorc la acelasi |educatoarei

cuiburi” calatoare” cuib” DEC: Finalizarea
Arta: ,,Cuibul randunicii” Lectura: lucraralor
I11.Jocuri: ,,Luati seama bine”

Miercuri |,,Randunica [I.Arti: ,,Desen dupa sablon” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Mainile curate |Biblioteca: ,,Citim [DS: Numaram in
isi face Stiinta: ,,Ce lipseste pasarii?” ,, Verificarea numaratului in tin boala despre berze” limitele 1-3
cuib” Constructii: ,,Casuta pasarelelor” limitele 1-3” departe” Lectura: DEC: Cantec:

I11.Joc: ,,Pasarica muta-ti cuibul” DEC: Auditie:Randunica a sosit ,,Ratustele mele”
ID,,Se

Joi ntorc L. Arta: Modelaj: ,,Cuib de randunica” |[DPM: ,,Mers cu ocolire de Joi ,,Unde nu intrd |Joc de rol: ,,De-a |DPM: Joc: ,,Printre
pasarile Constructii: ,,Casa unde-si face barza  |obstacole” soarele pe pasarile calatoare” |copaci”
calatoare” [cuib” Joc:,,Prin padure” geam, intra Lectura:

Nisip si apa: ,,Drumul berzei spre casa” |Ex.1.Privim sus-jos 2.Ne doctorul pe
1. ,,Pasarica muta-ti cuibul” rasucim 3.Sari! usa’”

Vineri |,,Am vazut |L.Biblioteca: ,,Barza si randunica DOS: Activitate practica: Vineri ,»ount prieten Joc distractiv: DOS: Expunerea
0 vestesc sosirea primaverii” ,Randunica” - aplicatie cu periuta de ,Zboard, zboard” |lucrarilor
randunica” ([Stiinta: ,,Ce sunt pasarile calatoare?” din{i” Lectura:

Constructii:
I11.Joc: ,,Zboara, zboara”




Saptamana 27
TEMA: CINE SI CUM PLANIFICA / ORGANIZEAZA O ACTIVITATE
SUBTEMA: , Pasari” - evaluare

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziva/ |ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Au venit|I.Constructii: ,,Cotet de pasari” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Ma imbrac [Stiinta: ,,De unde |DS: Joc didactic: ,,Cine
randu- Joc de rol: ,,De-a fermierii” Joc didactic: ,,Ce stii despre...?” singur” vin pasarile?” face asa?”
nelele!” Biblioteca: ,,Citim despre pasari” - pasari de curte si pasari Lectura:
I11. ,,Pasarica muta-ti cuibul!” calatoare
ID,,Imi
Marti place LBiblioteca: ,,Citim imagini curate si  [DLC: Memorizare: ,,Rau, Marti ,.Imi aranjez |Constructii: DLC: , Rau, ratusca,
rata, ca boboci” ratusca, ramurica” hainutele in |,,Clocitoarea” ramurica”
merge Joc de rol: ,,De-a gospodinele” DEC: Pictura: ,,Bobocul de dulap” Lectura: DEC: Finalizarea
leganat” Arta: ,,Coloram puisori de pasari” ratd” lucrarilor
I11.Joc: ,,Puisorii la closca!”
Miercuri |ID,,Gainusa |I.Arta: ,,Ferma de pasari” - colorare DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Ma spal pe [Joc de rol: ,,De-a |DS: ,,Numaram puisori,
cea motata” |Stiinta: ,,Cine cloceste oudle?” ,,Numadratul in limitele 1-3” - dinti de doua [ingrijitorii de boboci si randunele”
Constructii: ,,Cuibar pentru gaina” raportarea numarului la cantit. ori pe zi” pasari” DEC: ,,Ratustele mele”
111.Joc: DEC: Repetare ,,Ratustele Lectura:
mele”
Joi ,,Cocoselul [l.Arta: Modelaj: ,,Oua de randunica” DPM: Traseu aplicativ: ,,Mers |Joi ,,Mananc Biblioteci: ,,Citim |DPM: Joc:,,In excursie”
meu istet” |Constructii: ,,Clocitoare” cu ocolire de obstacole si mers fara din enciclopedia cu
Nisip si apa: ,,Desenam oud” n echilibru cu transport obiecte zgomot” pasari”
I11. Jocuri in curtea gradinitei usoare” Joc: ,,In excursie” Lectura:
Ex.1.Privim sus-jos 2.Ne
rasucim 3.Sari ca vrabiuta!
Vineri |, Vestitori |LBiblioteca: ,,Citim ghicitori cu pasari” [DOS: Om si societate: Vineri |, ,Aranjez Arta: ,,Coloram in [DOS: Reguli si norme
al prima-  |Stiinta: ,,Curiozitdti despre berze” ,»,5a avem grija de cuiburile jucdriile in  [carti etice
verii, bine |[Constructii: Truse diferite pasarelelor!” clasa 1nainte [Lectura:

ati venit!”

I11: Jocuri in curtea gradinitei

sa plec”




Saptaméana 28 o
TEMA: CUM A FOST, ESTE SI VA FI AICI PE PAMANT
SUBTEMA: ,,Ne pregatim de Pasti!”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a
Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Biblia |I.Constructii: ,,Cosuri pentru oua” DS: Cunoastereca mediului: Luni i fac Joc senzorial: DS: ,,Ce sarbatorim la
copiilor” Joc de rol: ,,De-a gospodinele” Lectura dupa imagini: ,,Ne mamei o ,»Spune ce ai Paste?”
Biblioteca: ,,Citim din Carteameacu  |pregatim de Pasti” bucurie: ma |gustat!”
relatari biblice” Tmbrac Lectura:
I11.Joc: ,,Iepurasu-n iarba” singurel”
Marti ,»Asteptam |L.Biblioteca: ,,Relatari biblice” DLC: ,,Ne pregatim de Pasti” - |Marti ,,Asez masa [Stiinta: ,,Isus a fost |DLC: ,,Un ou-multe
iepurasul!” |Joc de rol: ,,De-a bucataresele” singular-plural pentru cel mai mare oua”
Arta: ,,Coloram oua” DEC: Desen: ,,Coloram oud” musafiri” Tnvatator” DEC: Finalizarea
I11.Jocuri: Jocuri in curtea gradinitei Lectura: lucrarilor
Miercuri [ID,,Ce ne |I.Arta: ,,Pictam oud” DS: Activitate matematica: Miercuri [,,Ma spal pe |Biblioteca: Citim |DS: ,,Numaram 3 ouad”
spune Stiinta: ,,Isus Cristos este fiul lui ,,Numadratul in limitele 1-3 maini de din ,,Cartea mea cu |DEC: Cantec:
iepurasul?” |Dumnezeu” - Numaram oua vopsite” cate ori este [relatari biblice” ,.Infloresc gradinile”
Constructii: ,,Casuta iepurasului” DEC: Cantec: ,,Infloresc nevoie” Lectura:
I11.Joc: ,,Iepurasii la morcovi” gradinile”
Joi ID,,Cosul cu|l.Artia: Modelaj: ,,Oua colorate” DPM: invatarea sariturii in Joi ,Ma joc pe [Jocderol:,De-a |DPM: Joc: ,,Sari in
oua Constructii: ,,Cerul, casa lui Isus” adancime. afara casia |iepurasii” apa!”
vopsite” Nisip si apa: ,,Cozonaci” Joc: ,,Broscutele sar in lac” fiu puternic” [Lectura:
I11.Joc: ,,Alergam ca iepuragii” Ex.1.Privim dupa fluturi 2.Ne
legdnam 3.Sari §i joaca!
Vineri |ID,,Cristos a/I.Biblioteci: ,,Relatari despre Isus” DOS: Activitate Vineri ,yAranjez Arta: ,,Coloram DOS: Finalizarea
inviat!” Stiinta: ,,Isus ne invata sa fim practica:,, Asezam oua in jucdriile cu |cosul cu oua” lucrarilor
ascultatori” cosulet”- aplicatie care m-am [Lectura:
Constructii: ,,Masa de sarbatoare” jucat”
I11:Joc: ,,Sarim ca iepuragii”




Saptaméana 29 o 5
TEMA: CAND CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Legume timpurii”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID,,Poveste |I.Constructii: ,,Sera pentru legume” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Am invatat [Stiinta: ,,Cum DS: ,,Din ce legume
cu legume” |Joc de rol: ,,De-a gradinarii” Observare: ,,Salata, ridichea, sd fiu cresc legumele?”  [facem o salata?”

Biblioteca: ,,Citim imagini cu legume” |ceapa verde” ordonat” Lectura:
I11.Joc: ,,Mergi cum bat!”

Marti ID,,Din LBiblioteca: ,,Citim imagini din cartea |DLC: Povestire:,,Ridichea Marti ,Invit sa Constructii: DLC: Repovestire cu
seminte au |cu legume” uriasd” pastrez ,,Ladite pentru sprijinul educatoarei si
iesit Joc de rol: ,,De-a vanzatorii de legume” |DEC: Modelaj:,,Modelam ordine la legume” suport intuitiv
legume” Arta: ,,Coloram legume timpurii” ridichi” dormitor”  |Lectura: DEC: Coloram legume

I11.Jocuri: ,, Tragem de ridiche”

Miercuri|,,Legumele [I.Arta: ,,Desenam dupa contur” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Invat sa Biblioteca: ,,Citim |DS: ,,Ce forma are
sunt Stiinta: ,,Legumele sunt sanatoase” Forme geometrice: ,,Cercul” mananc imagini cu multe  |ridichea?”
sanatoase” |Constructii: ,,Gard pentru gradind” DEC: Cantec: ,,Primavara a legume” legume” DEC: Repetarea

I11.Joc: ,,Iepurii vin la salata!” sosit” [ectura: cantecului

Joi ID,,E L. Arta: Modelaj: ,,Frunze de salata” DPM: Invitarea trecerii peste  |Joi ,,.Servesc Joc de rol: ,,De-a |DPM: Joc: ,, Trecem
primavara |Constructii: ,,Piata de legume” aparate joase cu sprijin pe maini gustarea fard [vanzatorii de peste cuburile din sala
in gradina |Nisip si apa: ,,Straturi de legume” si picioare. sa fac legume” de sport”
bunicii” ITI.Joc de miscare: ,,Vanatorii si Joc: ,,Treci peste banca!” firimituri”  [Lectura:

iepurasii” Ex.1.Privim sus-jos 2.Culegem
ceapa 3.Sari ca mingea!
Vineri |,,Gradinarii [I.Biblioteca: ,,Citim pe internet despre  [DOS: Om si societate: Vineri ,,Las Arta: ., Desenam DOS: ,,Tu ai grija de

veseli”

legume timpurii”

Stiinta: ,,Alegeti si grupati!”
Constructii: ,,Camioane de transportat
legume la piata”

I11.Jocuri libere in curtea gradinitei

Povestire: ,,Cum au fugit odata
jucdriile de la un copil”

jucariile din
clasa
ordonate
cand plec”

legume dupa
contur”
[ectura:

jucarii ca sa nu fuga de
la tine, cum au fugit de
la Petrisor?”




Saptaméana 30 § §
TEMA: CINE SI CUM PLANIFICA / ORGANIZEAZA O ACTIVITATE
SUBTEMA: ,,Lumea insectelor”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ,Gazele au |I.Constructii: ,,Flori pentru albine” -  |DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Am invatat [Stiinta: DS: ,,Alege o insecta sa
culori mozaic Observare spontana: ,,Albina, sd fiu ,,Dumnezeu le-a vorbim despre ea”
diferite” Joc de rol: ,,De-a fluturasii” furnica, gargarita, fluturele” ordonat” facut pe toate spre

Biblioteca: ,,Citim imagini cu insecte” folosul oamenilor”
I11.Joc: ,,Furnicuta cara sacul” Lectura:

Marti ,,Gargaritele [I.Biblioteca: ,,Citim despre fluturi” DLC: Memorizare: ,,Furnicuta” [Marti ,,Mananc Constructii: DLC: Repetarea poeziei
sejocacu [Joc de rol: ,,De-a albinutele” DEC: Pictura: ,,Fluturele” civilizat” ,,Casute pentru DEC: Finalizarea
copiii” Arta: ,,Coloram albine” insecte” lucrarilor

I11.Jocuri: ,,Fluturii vin la flori” Lectura:
ID,,Gazele

Miercuri [nu L. Arta: ,,Gaze si flori - mii de culori”  |DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Ma imbrac |Biblioteca: ,,Citim |DS: ,,Aranjam patrate

fac rau” Stiinta: ,,Ce rost au gazele” Forme geometrice: ,,Patratul” si ma imagini frumoase |sa facem faguri”
Constructii: ,,Fluturi” - mozaic DEC: Cantec: ,,Greierasul” dezbrac cu insecte” DEC: Repetare:
I11.Joc: ,,Furnicuta trece obstacolul” singur” Lectura: ,,Greierasul”

Joi »Imi place |L.Arti: Modelaj: ,.Fluture” DPM: ,,Gimnastica ritmica: Joi »Apa si Joc de rol: ,,De-a |DPM: Joc: ,,Dansul
miereade |Constructii: ,,Musuroi pentru furnici” |Dansul albinutelor” sapunul sunt [furnicutele” albinutelor”
albine” Nisip si apa: ,,Drumul furnicutei” Ex.1.Zboara fluturasul 2.Ne prietenii Lectura:

I11.Joc: ,,Gazele zboara!” rasucim 3.Gandacelul rasturnat! mei”

Vineri  |ID,,lubesc |l.Biblioteca: ,,Citim despre albine” DOS: Activitate practica: Vineri ,yAranjez Arta: ;. Desendam DOS: Activitate

fluturii” Stiinta: ,,Sa nu omori gazele!” ,,Fluturele” - aplicatie clasa la insecte” practica: Expunerea
Constructii: ,,Stupi pentru albine” plecare” Lectura: lucrarilor
I1: ,,Cautam géaze prin iarba si flori”




Saptaméana 31 o 5
TEMA: CAND CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA: ,,Ce stim despre pimavara?”’

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Zéna  |L.Constructii: ,,Casuta pentru Zana DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Am invatat |Stiinta: ,,Unde ma |DS: ,,Ce mi-a placut
Primavara” |Primavara” Joc didactic: ,,Ce stiu despre sa am grija  [joc?” mai mult la Zana
Joc de rol: ,,De-a floraresele” primavara” de jucarii”  |Lectura: Primavara?”
Biblioteca: ,,Citim imagini cu
primavara”
I11.Jocuri libere in curte
Marti ,Cemi-a [LBiblioteca: ,,Citim imagini cu flori” DLC: Joc didactic: ,,Spune ce  |Marti ,Protejam  |Constructii: DLC: Joc: ,,Flori, gaze,
povestito |Joc de rol: ,,De-a furnicutele” fac?” florile!” ,,Palatul pasari calatoare”
gargarita?” |Arta: ,,Coloram flori de primavara” DEC: Desen: ,,Deseneaza ce Primaverii” DEC: Tema aleasa de
I11.Jocuri la aparatele de joaca vrei tu pentru primavara” Lectura: copii
Miercuri |,,Ce multe |L.Arta: ,,Coloram gaze” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Sunt atent |Joc: ,,Scaunele DS: ,.Ne jucam cu
stiu despre |Stiinta: ,,Natura se trezeste la viata” Forme geometrice:,, Triunghiul” la muzicale!” triunghiuri”
primavara!” |Constructii: ,,Ladite pentru flori” DEC: Repetarea cantecelor imbracat!” |Lectura: DEC: Cantece de
I11.Joc: ,,Pasarica muta-ti cuibul!” despre primavara primavara
Joi ,Zburdam |L.Arta: Modelaj: Tema la alegerea DPM: Concurs de alergare Joi ,,Pot, vreau, |Biblioteca: DPM: Joc: ,,Fluturii si
ca albinele” |copiilor Ex.1.Privim dupa fluturi 2.Ne trebuie” ,»Album de albinele”
Constructii: ,,Camioane pentru legume” [rasucim 3.Sari peste gaza! primavara”
Nisip si apa: ,,Drumul gandacelului” Lectura:
I11.Joc: ,,Culegem flori”
Vineri  |ID,,lubim |LBiblioteci: ,,Citim imagini cu gaze” DOS: Om si societate Vineri ,,Clasamea [Arta: , Tema la DOS: Om si societate:
natura!” Stiinta: ,,Despre primavara” ,,NUu va jucati cu focul!” cao floare [|alegere” ,,NUu va jucati cu
Constructii: ,,Cuiburi pentru berze” de Lectura: focul!”

I11.Jocuri la aparatele de joaca

primavara”




Perioada: 5
Tema: ,,CE SI CUM VREAU SA FIU?”
Obiective de referinta:

e Sa participe la activitatile de grup, inclusiv la activitatile de joc, atat in calitate de vorbitor cat si in calitate de auditor;

Sa-si formeze o {inutd corporala corecta.

Sa transmita mesaje si sa reactioneze la acestea;

Sa audieze cu atentie un text si sa demonstreze ca 1-a inteles;

Sa distinga sunetele ce compun cuvintele si sd le pronunte corect;
Sa participe la actiuni de ingrijire si protejare a mediului;

Sa-si imbogateasca cunostintele despre obiect , constituire de grupuri dupa forma, marime, culoare;
Sa cunoasca si sd respecte normele necesare integrarii in viata sociala;

Sa-si adapteze comportamentul propriu la cerintele grupului in care traiesc;

Sa cunoasca si sa utilizeze unelte simple de lucru pentru realizarea unei activitati practice;
Sa foloseasca corect creioanele colorate, pensula, acuarela si plastilina;

Sa cante Tmpreuna cu grupul, cu educatoarea si individual;

Sa asocieze miscarile sugerate de textul cantecului cu ritmul acestuia;

Sa cunoasca si sa aplice reguli de igiena personald;

Centre de interes deschise si materiale puse la dispozitia copiilor:

Biblioteca:
- (Carti si reviste cu imagini specifice
anotimpului primavara

Arta:
- Creioane negre, colorate, pensule, acuarele
Plastilind, plansete

Joc de rol:
- Casuta papusii, papusi
- Casa de marcat

- Casetofon, povesti, casete cu cantece, DVD, |- Sabloane - Masini
CD - Coli de hartie, blocuri de desen
- Jetoane cu anotimpuri - Carti de colorat
- Lipici, hartie glasata
Joc de masa: Constructii: Stiinta:
- Puzzle - Truse diverse - Planse cu mijloace de transport
- Jocul mijloacelor de transport - Mozaic - Internet

- Jocul colorilor

- Materiale din natura

NISIP SI APA:
- Forme pentru nisip
- Cutie de plastic cu nisip




Inventar de probleme:

Ce stim?

S& denumeascd mijloace de transport pe uscat

Cad avionul zboara

Ce nu stim si vrem sa aflam?

>

Partile componente ale mijloacelor de transport
Ca mijloacele de transport circuld prin aer, pe apa si pe uscat

>
> . . .

Ca existd reguli de comportare in mijloacele de transport
>

Ci fiecare mijloc de transport are conducatorul lui

Ce au invitat copiii in cadrul proiectului?

v Sa recunoasca si sa denumesca avion, elicopter, racheta, vapor, barca
Y Mediile prin care circula mijloacele de transport

Y Sa se comporte in mijloacele de transport

Y Cum se numesc cei care conduc fiecare mijloc de transport




Saptaména 32
TEMA: CE SI CUM VREAU SA FIU?

SUBTEMA: ,,Mijloace de transport pe uscat”
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni ID,,Cu L.Constructii: ,,Garaj” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Mestec cu |Stiinta: ,,Reguli de |DS: ,,Cu ce calatorim?”
magsina la |Joc de rol: ,,De-a soferii” Observare: ,,Automobilul” gura circulatie”
gradinita” |Biblioteca: ,,Citim imagini cu inchisa” Lectura:

automobile”
I11.Joc: ,,Soferii in concurs”

Marti ID,,0 L.Biblioteca: ,,Citim imagini cu trenuri”  [DLC: Joc didactic: ,,Cu ce Marti ,,Folosesc  |Constructii: DLC: ,,Ce este, pe unde
calatorie” |Joc de rol: ,,De-a mecanicii de calatorim?” corect ,,Curte pentru circula?”

locomotiva” DEC: Modelaj: ,,Rotile de la tacamul” masinad si carutd” [DEC: Tema la alegere
Arta: ,,Coloram masini” masind” Lectura:
I11.Joc: ,,Vine trenul”

Miercuri |ID,,Atentie,|[I.Arta: ,,Desenam roti de tren” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Ma descurc |Joc de rol: ,,De-a [DS: ,,Facem o casa din
se inchid  |Stiinta: ,,Primul mijloc de transport” ,,Forme geometrice” - singur la politistii” figuri geometrice”
usile!” Constructii: ,,Depoul trenurilor” verificare dormitor”  [Lectura: DEC: Repetarea

I11.Joc: ,, Trenul cu surprize” DEC: Cantec: ,,Trenul” cantecului

Joi ,,Am acasa |[.Arta: Modelaj: ,,Modelam roti de DPM: Combinatii de mers si  |Joi ,,Mainile Biblioteca: ,,Citim |[DPM: Joc: ,,Copii,

masinute” |bicicletd” alergare. curate tin imagini cu mijloace |fugiti!”
Constructii: ,,Suport pentru bicicleta” Joc: ,,Copii, fugiti!” boala de transport pe
Nisip si apa: ,,Drum pentru biciclete” Ex.1.Locomotiva 2.Pisica se departe” uscat”
I11.Jocuri la aparatele de joaca intinde 3.Sari minge! Lectura:

Vineri [ID,,Ne L.Biblioteca: ,,Citim imagini cu carute” DOS: Activitate practica: Vineri ,,Las Arta: ,,Coloram DOS: Om si societate:
plimbam  [Stiinta: ,,Mijloace moderne de transport” |,,Automobilul” jucriile autobuzul” ,,Semaforul”
prin oras” [Constructii: ,,Caruta” ordonate in [Lectura:

I11.Jocuri la aparatele de joaca clasa”




Saptaména 33

TEMA: CE SI CUM VREAU SA FIU?
SUBTEMA: ,,Mijloace de transport in aer”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Am vazut |I.Constructii: ,,Aeroport” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Ma Stiinta: ,,Cu ce DS: ,,Cu ce zburam?”
un avion” Joc de rol: ,,De-a aviatorii” Lectura dupa imagini: ingrijesc seamana
Biblioteca: ,,Citim imagini cu ,,Mijloace de transport prin aer” singur” avioanele?”
avioane” Lectura:
I11.Joc: ,,Avioanele”
ID,,Am venit
Marti cu LBiblioteca: ,,Citim imagini cu DLC: Memorizare: ,,Avionul” [Marti .incerc Constructii: DLC: Repetare:
viteza elicoptere” DEC: Desen: ,,Coloram sa-mi ,,Aeroport ,,Avionul”
avionului”  |Joc de rol: ,,De-a pasagerii din avion” |avionul” aranjez international” DEC: ,,Coloram cerul
Arta: ,,Coloram avionul” patul” [Lectura: pe unde zboard avionul”
I11.Jocuri libere in curte
Miercuri |,,Elicopterul [I.Arta: ,,Coloram elicopterul” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,M-am Biblioteca: ,,Citim [DS: ,,Creioane scurte-
SMURD” Stiinta: ,,Primul aviator roman” ,,Lung-scurt” spalat pe imagini cu primele |lungi”
Constructii: ,,Hangar pentru avioane” |DEC: Cantec: ,,Avionul” maini des” |avioane” DEC: ,,Avion cu
I11.Joc: ,,Avioane pe pista” Lectura: motor”
Joi ,,Curacheta |L.Arta: Modelaj: ,,Avionul” DPM: ,,Aruncarea si prinderea |JOi ,»Ma joc Joc de rol: ,,De-a |DPM: Joc: ,,Zboara
pe luna!” Constructii: ,,Pista pentru avioane” cu 0 mana” frumos cu calatoria cu avionul”
Nisip si apa: ,,Urme de avion cu Joc: ,,Aruncam cu avioane” copiii” avionul”
reactie” Ex.1.Privim sus-jos 2.Ne Lectura:
I11.Jocuri la aparatele de joaca rasucim 3.Sari ca vrabiuta!
Vineri  |,,Aerodrom” [L.Biblioteca: ,,Citim imagini cu DOS: Om si societate: Vineri ,,Aranjez Arta: ,,Coloram DOS: ,,Auditie:
rachete” ,,Politetea se invata” jucariile cu |racheta” ,,Un copil politicos”
Stiinta: ,,Despre Henry Coanda” care m-am  |Lectura:
Constructii: ,,Elicopter” jucat”

I11.Jocuri la aparatele de joaca




Saptamana 34 5
TEMA: CE $I CUM VREAU SA FIU?
SUBTEMA: ,,Mijloace de transport pe apa”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,Hai la [I.Constructii: ,,Vaporul” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,,Ma imbrac [Stiinta: ,,Cum DS: ,,Alege mijloacele
vaporase!” [Joc de rol: ,,De-a marinarii” Lectura dupa imagini: repede ca un |pluteste vaporul?” |care circula pe apa!”
Biblioteca: ,,Citim imagini cu vapoare” |,,Mijloace de transport pe apa” marinar” Lectura:
I11.Jocuri libere in curte
ID,,Ne
Marti  |jucam LBiblioteca: ,,Citim imagini cu barci” DLC: Joc didactic:,,Alege Marti ,yAranjez Constructii: DLC: ,,Spune ce este si
cu barci”  |Joc de rol: ,,De-a barcagii”” mijloacele de transport pe apa!” masa pentru |,,Portul Constanta” [pe unde circula?”
Arta: ,,Coloram salupa” DEC: Pictura:,,Vaporul” pranz” Lectura: DEC: Finalizarea
I11.Jocuri la aparatele de joaca din curte lucrarilor
Miercuri|,,Ai vazut o [I.Arta: ,,Coloram salupa” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Ascultin |Joc de rol: ,,De-a |DS:, Formare de
salupa?” Stiinta: ,,Ce stii despre?...” ,,Gros-subtire” liniste marinarii’” perechi”
Constructii: ,,Barca” DEC: Cantec: povestea”  |Lectura: DEC: Cantec:
I11.Joc: ,,Marinarii la comanda”
Joi ,»Ne jucam |L.Arta: Modelaj: ,,Vasle pentru barca” DPM: Dans popular: Joi ,Hainutele [(Biblioteca: ,,Citim |DPM: Dans popular:
in apa” Constructii: ,,Salupa” ,,Alunelul” mele sunt imagini cu mijloace |,,Alunelul”
Nisip si apa: ,,Valuri lasate de vapor” Ex.1.Privim sus-jos 2.Ne ordonate” |de transport pe apa”
I11. ,,Vaslim spre mal” rasucim 3.Sari ca vrabiuta! Lectura:
Vineri |,,Bun venit, [I.Biblioteca: ,,Citim imagini cu salupe” [DOS: Activitate practica: Vineri ,yAranjez Arta: Desenam DOS: Expunerea
marinari!” [Stiinta: ,,Ce ai ales?” ,, Vaporul” - aplicatie jucariile din |dupa sablon lucrarilor
Constructii: ,,Navrodrom” clasala Lectura:

I11.Jocuri libere in curte

plecare”




Saptamana3s §
TEMA: CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?
SUBTEMA: ,,Ziua Internationala a copilului”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
ID,,E ziua
Luni ta, L.Constructii: ,,Globul pamantesc” DS: Cunoasterea mediului: Luni ,»Am crescut |Stiinta: ,,Copiii DS: ,,Hora copiilor”
copile!” Joc de rol: ,,De-a parcul de distractii” |Lectura dupa imagini: ,,Ziua mare i sunt rostul vietii”
Biblioteca: ,,Citim imagini cu copiii  |Internationala a copilului” construiesc [Lectura:
lumii” fara ajutor”
I11. Plimbare in parc
Marti ,Lamulti |L.Biblioteca: ,,Porturi ale unor copii” |DLC: Memorizare: ,,1 Tunie” Marti »Apa si Constructii: DLC: Repetarea
ani, copii!” |Joc de rol: ,,De-a gradinita” DEC: Modelaj: ,,Baloane sapunul sunt [,,Palatul copiilor” [poeziei
Arta: colorate” prietenii Lectura: DEC: Modelaj la
I11.Jocuri la aparatele de joaca mei” alegere
Miercuri |,,Haideti la |I.Arta: ,,Copii din rase diferite” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Servesc Joc de rol: DS: ,,Forme
hora, Stiinta: ,,De ce ne-a dat Dumnezeu ,,Compararea grupelor de obiecte gustarea fara [,,De-a povestile geometrice”
copii!” copii?”’ prin formare de perechi sa vorbesc” |[copilariei” DEC: ,,Daca vesel se
Constructii: ,,Jucarii pentru copiii DEC: Auditie: ,,De ziua Lecturd: traieste”
lumii” copilului”
I11.Joc: ,,Copii, fugiti!”
Joi ,,Copiii, un [L.Arta: Modelaj: ,,Jucarie” DPM: Repetarea dansului Joi ,.In duldpior |Biblioteci: ,,Citim |DPM: Dans popular
dar de la Constructii: ,,Disneyland” popular ,,Alunelul” pastrez imagini cu copii
Dumnezeu” |Nisip si apa: ,,Cercuri pentru hora” ordine” fara copilarie”
11 .Jocuri n parc Lectura:
Vineri |,,Copilarie, |L.Biblioteci: ,,Jocuri ale copiilor” DOS: Om si societate: Vineri ,yAranjez Arta: ,,Coloram DOS: , Igiena
copilarie” |Stiinta: ,,Copiii ascultatori” ,,Pretutindeni traiesc copii” jucariile la  |jucarii pentru personala”
Constructii: ,,Aparate de joaca” plecare” copii”
I11. In parc impreuni cu parintii Lectura:




Saptaméana 36 o 5
TEMA: CAND CUM SI DE CE SE INTAMPLA?
SUBTEMA': ,,A venit vara!”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a
Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ID,,A venit [I.Constructii: ,,Ladite pentru cirese” DS: Cunoasterea mediului: Luni Imi aranjez |Stiinta: ,,Fructele [DS: ,,Ce stii despre
vara!” Joc de rol: ,,De-a vanzatorii de cirese”  |[Observare: ,,Cirese” pijamaua pe [sunt sanatoase” fructele de vara?”
Biblioteca: ,,Citim imagini cu fructe de scaunel” Lectura:
vara”
I11.Jocuri in curte
Marti ID,,Zana |(I.Biblioteca: ,,Citim imagini cu afine” DLC: Joc didactic: ,,Alege Marti ,Mauitin [Constructii: DLC: ,,Spune ce stii
Vara, bun [Joc de rol: ,,De-a cumparatorii de fructe” |fructe de vara” oglindasi [,,Camion pentru despre...!”
venit!” Arta: DEC: Desen: ,,Desenam cirese” ma spdl pe |fructe” DEC: Coloram pepene
I11.Jocuri la aparatele de joaca fata” Lecturd: verde
Miercuri |,,Soarele e [I.Arta: ,,Coloram mure” DS: Activitate matematica: Miercuri |,,De céte ori |Joc de rol: ,,De-a |DS: Raportarea
mai Stiinta: , Fructe de padure” ,Numeralul ordinal” ma spal pe |culegatorii de numarului la cantitate
puternic” [Constructii: ,,Cosuri pentru capsuni” DEC: Cantec: ,,Vine melcul dinti?” fructe” DEC: ,,Vine melcul”
I11.Joc: ,,Ursul la zmeura” supdrat” Lectura:
Joi ,,Cosul cu |L.Arta: Modelaj: ,,Caise” DPM: Traseu aplicativ: mers cu |Joi ,,Port palarie |Biblioteca: ,,Citim [DPM: Joc: ,,Stafeta”
fructe de  [Constructii: ,,Cosulete pentru zmeura” |variante, alergare cu ocolire de de soare” imagini cu fructe de
vara” Nisip si apa: ,,Fructe” obstacole, saritura in adancime. padure”
I11.Jocuri Tn curte Ex.1.Brate scurte-brate lungi Lectura:
2.Leganam papusa 3.Sari si
joaca!
Vineri |, Imi place |LBiblioteci: ,,Citim despre pepene” DOS: Activitate practica: Vineri ,Punmasa |Arta: ,,Colordm DOS: Expunerea
vara la Stiinta: , Fructele si sanatatea” ,,Cosul cu cirese” - aplicatie fara ajutor” |[fructe” lucrarilor
gradinitd!” [Constructii: ,,Piata de fructe” Lectura:
I11.Jocuri la aparatele de joaca




Saptamana 37

TEMA: CINE SI CUM PLANIFICA / ORGANIZEAZA O ACTIVITATE?
SUBTEMA: ,,Evaluare finala”

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA |

ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE
Data Data
Luni ,ID,,Am I.Constructii: Truse diferite DS: Cunoastereca mediului: Luni ,,Stiu sa ma  [Stiinta: ,,Am DS: ,,Cu ce mi joc?”
crescut Joc de rol: ,,De-a gradinita” Joc didactic: ,,Alege si spune...” Tmbrac- invatat multe
mare” Biblioteca: ,,Citim imagini din dezbrac lucruri la gradinita”
activitatea noastra” singur” Lectura:
I11.Jocuri libere n curte
Marti  [ID,,Gradinita, |I.Biblioteci: ,,Citim imagini din DLC: Joc didactic: Marti ,»Stiu sa Constructii: DLC: ,,Eusunt
multumesc” [reviste” ,,Recunoaste personajul si mananc ,,Gradinita” personajul...”
Joc de rol: ,,De-a educatoarea” spune ce stii despre el” civilizat”  [Lectura: DEC: Aranjarea
Arta: ,,Coloram fara sa depasim
spatiul” DEC: Pictura: Tema la alegere mapelor cu lucrari
I11.Jocuri in curte
Miercuri [ID,,Gradinita, |I.Arta: Pictura la alegere DS: Activitate matematica: Miercuri |,,Stiusa ma |Joc de rol: ,,De-a [DS: ,,Coloreaza...”
cel mai Stiinta: ,,Ce am invatat la gradinita?” |,,Numara, formeaza perechi, spal pe grupa mica” DEC: Repetarea
frumos loc” |Constructii: La alegerea copiilor recunoaste figurile geometrice maini de Lectura: cantecelor pentru
I11.Joc distractiv: ,,Zboara-zboara” si pozitiile spatiale” cate ori este serbare
DEC: Repetarea cantecelor nevoie”
pentru serbare
Joi ID,,Viiubesc, |I.Arta: Modelaj: La alegere DPM: Repetarea dansurilor Joi ,»Stiu sa-mi  |Biblioteca: ,,Citim |DPM: Dans popular:
colegii Constructii: Tema la alegere pentru serbare aranjez imagini de la prima |,,Alunelul”
mei!” Nisip si apa: ,,Castele de nisip” hainutele” |serbare”
I11. Jocuri la nisipar Lectura:
Vineri [ID,,A sosit  |LBiblioteci: ,,Citim imagini din DOS: ,,Asa da!-Asa nu!” Vineri ,»otiu s Arta: Desen: Tema |DOS: ,,Mi-a placut la
vacanta gradinita” ,,Mi-a placut la gradinita!” aranjez la alegere gradinita!”
mare” Stiinta: ,,Ce as vrea sa mai invat?” jucariile Lectura:
Constructii: Truse diferite dupa ce ma

I11.Jocuri in curte

. bh)

joc




Saptaméana

TEMA:
SUBTEMA:
ACTIVITATI DE INVATARE - TURA | ACTIVITATI DE INVATARE - TURA a ll-a

Ziva/ |ADP ALA ADE Ziua/ ADP ALA ADE

Data Data

Luni , I.Constructii: DS: Cunoasterea mediului: Luni DS:,
Joc de rol:
Biblioteca:
Il.

Marti [.Biblioteca: DLC: Marti DLC:
Joc de rol: DEC: DEC:
Arta:
I11.Jocuri:

Miercuri I.Arta: DS: Activitate matematica: Miercuri DS:
Stiinta: DEC: DEC:
Constructii:
I11.Joc:

Joi I.Arta:Modelaj: DPM: Joi DPM: Joc:
Constructii:
Nisip si apa:
I1. Ex.1.Privim sus-jos 2.Ne

rasucim 3.Sari ca vrabiuta!

Vineri [.Biblioteca: DOS: Vineri DOS:

Stiinta:

Constructii:
II:







